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Millones de usuarios satisfechos alrededor del mundo 
comprueban diariamente que America Online les hace 
realmente fácil el Internet y la Vida misma 

Ninguna otra compañía puede ofrecer tanto: 


Todo lo que necesitas lo tienes aquí; puedes 


consultar tu e-mail, platicar con tus amigos, 
navegar por Intemet y chatear más fácil que nunca 


Atención a Clientes. 

Cuentas con un servicio de atención telefónica 
las 24 horas del día, los 7 días de la semana, 
al 01-800-522-3000 totalmente gratis. 
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17 Canales con Contenido Exclusivo. 

Además con sus 17 canales de contenido 
exclusivo, Amenca Online te abre las puertas del 
mundo con todos los temas posibles, a sólo un click 
de distancia. 


Siete Usuarios, una sola cuenta. 

Con una cuenta de America Online tienes acceso para 
siete usuarios diferentes, cada uno con su propia 
contraseña de acceso a una pantalla personalizada 
que incluye cuenta de e-mail y ínucho más. 


Restricción para Menores. 
America Online ayuda a tus hijos a conectarse 


'Hay CD's que con sólo ponerlos 
te cambian el estado de animo. 
Este te cambia la vida 
y te la hace más fácil. 


Llegó a México America Online, la compañía que más 
de 22 millones de personas usan para conectarse 
a Internet de la manera más fácil. 


El Internet fácil que te hace la vida más fácil. 


a mundo en lnea de manera segura y apropiada para 
su edad, ya que puedes dar acceso sólo a lo que 
1 quieres que ellos vean. 


Sn duda alguna, America Online es tu mejor opción 
cara conectarte al Internet y navegar fácilmente 
= perderte. 


Pide tu CD sin costo con 3 meses ante de conexión al 


01 (8003522: 3000 


y conéctate yaa America Online. o 


GAMELA MEXICO, S.A DE 
DIRECTOR GENERAL 
Teruhide lGkuchi 0 
DIRECTORA DE ADMINISTRA! 
Lourdes Hernánide 
DIRECCION EDITORIAL 
Gus Rodríguez 
José Sierra 
EDITOR ADJUNTO 
Daniel Aylés 
PRODULCION 


DIRECTOR DE ARTE 
Francisco Cuevas Ortiz 
DISEÑO GRAFICO 
Antonio Carlos Rodríguez DIREC a PRODUCCION 
Oe DIRECIÓA DE ONCULACION 
José Euts Suárez 


Anastacio Cisneros. 
AS Y 
Ma; Antonieta Ramirez. 250%, A OS 
INVESTIGACION z INTERNA JONAL 
jesús Medina, Javier Chávez 
“Conejo”, Gerardo Torres 
“Arkham”, LaloGviedo “Ewawo”, 


Juan M.Sánchez "John" 
ASISTENTES DE INVEST A Lo 


berto Sroka 
GERENTE DE VENTAS DE 
PUBLICIDAD E 


NTE Gi 
Apa:L, Velézquéez; Daniel Stephan REPRESENTANTE LEGAL 
AGENTES SECRETOS Constanza de Serna 
AS , GERENTE COMERCIAL 


Johanna Price 


LO) COPYRIGHT 2000:CLUB NINTENDO 
AÑO.9.% 10, Load ista measual, Ocrubre 2000. Lo: y publicada para México 
sl y S:A-de GN, por autoriza 


2 por Editofial Telen 
Espinoza Gutiérre: 
ra Nacional-de a Jadusti 


SA q A 


A 
Na: 6410. Certificado de licitud de contenido 
iso No. 084-3297 Caracteristicas; gico. 


Responsable: Carlos MÉIEER) 


ón Naci 1anal o Íva en MÉXICO; Ristibal S.A. de CV. 


de Mexico, AC 


SC PNdEdoES y da de 105) 
S e nterior del 


¿5911900 Col. Juárez, DIE LOcaÍeS 


n Eo Revista sensual editada y 
SA Calle 75 1912 Santafé de Bogotá 
Es [ntermacionas LA. Ay. Francisco de 


¡Orres de la Merced Pisó38, Of 
3 (perroquid) Raés; Mun) 


Santafé de Bogotá; Colombia. 


Roris) Televisa Argloina SA Perú 263, 381: piso 
mos: Ayes, Argentina: TE (50 342: 8940/5175/86493. 


fo der FS. Editor iespontble: Roxana Morielío, Adherida a 
A 


o Varcaro Sánchez y Cia, Moreno 794 Piso 9 of, 207, (1091) 
Ud Mires, AGEndna. Interior; Distifbuidor de Revistas Bertrán SAC AY, Velez 
sartieid' 950 1258) Buenos Alres Argentina. 


CHILE: Publicada en Chile po 
Condes, Sant: 


:ditorial- Televisa Chile. S.A; Reyes Lavalle 3395 Los 
el (5635600 Gerente Editorial: Paula Escobar, 
Gerente Comerc a Fugenia Go. Gerente de Administración y 
Representante Lega: lo Aldea, Gerénte de Finanzas: Robinson Castro, Dista- 
bución: ALFA, S.A, Recargo flete aéred 3 90 (vegiones 1, OU yAD 


Impresión: Procoelsa, SALE CV. Pascual Orozco NO. 51 
Col. Iztacalco. Tel.: 590-2703 Y 590-27-07 MÉXICO, D.F. 


CLUB NINTENDO. Prohibida la: reproducción parcial o total del 
material editorial publicado en este número: CLUB NINTENDO: 
investiga sobre la seriedad de:sus anúnciántes pero no 5e 
responsabiliza de las ofertas realizadas por los mismos. 


SUSCRIPCIONES EN a 
Tels: 261-27-01 FARAÓN 
Interior.de la Repúbkici 


(9) 2000 Nintendo: 


92. £n Ja Dicectión. General del Derecño de - | ye 


Este número que tienes en las manos es muy especial y 
seguramente pasará a la historia, ya que, como seguramente 
esperabas, tenemos el reporte de uno de los eventos más 
importantes para Nintendo. En el Space World de Agosto por fin se 
reveló el gran secreto del Proyecto Dolphin. El Nintendo Game Cube 
es el nombre oficial de la consola de la nueva generación. funque 
no se hizo ningún anuncio de algun juego, con el video que 
Nintendo mostró a la prensa fue más que suficiente para hacernos 
esperar con ansia esta nueva consola. Y qué decir del sucesor del 
Game Boy Color, el Game Boy fiduace, el siguiente sistema portátil 
que, sin lugar a dudas, continuará con la tradicional forma de 
mantener en el liderázgo al Game Boy. A 
Nintendo, pese a críticas y mala vibra de mucha Aron a 
siguió su línea, y. todos aquellos quienes renegaban de su método 
de guardar los secretos, no pudieron más que aplaudir al ver.en la - 
pantalla a Samus, a Luigi, a Link, a Ganon y a Mario, cobrando 
vida en el Nintendo Game Cube. Lo que vimos del Game Boy 


-fidvuance nos dejó simplemente sorprendidos y, desde nuestro 


particular punto de vista, nos atrevemos a decir.que el.Super 
Nintendo reencarnó en esta plataforma portátil. Estos dos sistemas 
de la nueva generación, gracias a la tecnología actual, serán los 
mejores sistemas de Nintendo de videojuegos. Tuvimos ta 
oportunidad de platicar con Shigeru Miyamoto, quien nos dijo que 
el Game Boy Advance está diseñado para ser la mejor plataforma 
de juegos en 2D de toda la historia y, por lo que jugamos, le 
auguramos eso y mucho más. Y en cuanto al Nintendo Game Cube, 
simplemente es una muestra increíble de tecnología. Pero no hace 
falta hablar de las especificaciones técnicas (ya las conocerás 
dentro del reporte); hay que hacer incapié en lo que nos dijo el 
señor Miyamoto; el Game Cube está diseñado para ser el mejor 
sistema de videojuegos. Si lee o no películas de DUD, si lee mini 
DUD, sí no hace esto o si hace aquello... eso es lo de menos, lo 
importante es que con el Nintendo Game Cube vas a disfrutar los 
mejores videojuegos. Eso es lo que es, una máquina exclusiva 
para videojugadores. Si tomamos en cuenta que Nintendo, desde 
principios del siglo pasado se ha dedicado a crear entretenimiento 
puro, no podemos esperar más que diversión. No falta mucho para 
que estas dos consolas estén disponibles, así que, hay que 


prepararnos para un futuro muy entretenido. 
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Y hablando de vanguardia, como ves en esta 
foto, te mostramos el control de la nueva 

| y | Pp 17 generación de videojugadores. Entérate de 
todo lo que se presentó en el Nintendo 
Space World 2000 y conoce las nuevas con- 
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TP 
solas de Nintendo, además de muchos títu- 
los nuevos que próximamente saldrán para 
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Aquí estuvo el rombo de septiembre 


Hola, amigos de Club 
Nintendo, les escribo es- 

ta carta para hacerles 

una pregunta. ¿El Ninten- 

do 64 puede cargar un tí- 

tulo de The King of Figh- 

ters? Porque tengo entendido 
que este sistema no puede cargar 
frames animados, pero si pudie- 
ron cargar un título como Resi- 


dent Evil 2, podrían hacerlo con la $ 


ayuda del Expansion Pak. Espero 
que respondan mi pregunta y gra- 
cias. 
Tomás Leyva Mojardín 
Mexicali, B.C. 


El Nintendo 64 sí puede mane- 
jar frames animados y no sólo 
imágenes en tiempo real, por lo 
que hacer una adaptación de 


KOF para el N64 no sería nin- ' 


gún problema... el único obstá- 
culo es la cantidad de memoria 


que este tipo de juegos utiliza, : 
ya que, al tratarse de frames : opción. Se los agradecería infinita- 
animados, que ocupan muchos, : mente si me escribieran personal- 
: mente por medio de e-mail, pues- 


tantos personajes, movimientos, : ty que si me espero a su publica- 


escenarios, etc., se tendría que : ción lo más probable es que me 


hacer un cartucho mucho más : encuentren en el manicomio o con 


grande, su precio aumentaría y : algún sicólogo, por cierto siempre 
y , qe ¿ COMPro su revista, 
cerró sus oficinas en América y : 


está a punto de hacer lo mismo : 
en Japón) no ve mucho negocio : 
en hacer el mismo juego para : Pues ojalá que en el manicomio 
: tengan internet porque, como 
ha sido trasladada con relativo : 


éxito al PSX). Así que, contes- : que no podemos contestar per- : 


sonalmente ni las cartas ni los : 


¿ e-mails (sólo en casos de extre- 
tos juegos, pero el cartucho : ma emergencia), ya que, si lo hi- 
: ciéramos, no nos quedaría tiem- 
: po para hacer la revista porque 


; , : son cientos y cientos de cartas y : 
Por medio de la presente, quiero ; 
felicitarlos por mantenernos al : mos semanalmente. Pasando al : 
tanto de toda la información en : tema de ISSS2000, tienes razón, : 
X ) j á : el modo de Carrera dentro del : 
El motivo de mi e-mail es decirles : juego no está disponible, de he- : 


que soy un súper fanático de los : ¿ho recibimos muchas cartas 


juegos de fútbol pero en especial ' parecidas a tu e-mail pregun- 


siempre he seguido la carrera de : tándonos acerca de esto. Le pre- E 


este sensacional juego Internatio- : guntamos a Konami pero, hasta 


nal Super Star Soccer 2000 y a pe- : el cierre de esta edición, no nos E 
: contestaron el por qué de la au- : 
semana ya he acabado todas las : sencia de esta opción, pero po- : 
modalidades; mi pregunta es ¿Có- ¿ demos decirte que en muchas : 
mo es la forma de iniciar la carre- : ocasiones, los programadores 
ra de algun jugador? Esto porque : deciden desde el principio de la : 
en la caja e instructivo lo mencio- : planeación de un juego, el nú- : 


pero muchos megas y siendo ya 


tal vez SNK (compañíá que ya 


varias consolas (la serie de KOF 


tando tu pregunta, el Nó4 fácil- : 
mente podría correr uno de es- ; 


ocuparía más de 512 megas. 


Él 


cuanto a video juegos se refiere. 


sar de tener sólo una 


nan y aún no he encontrado esta 


OMAR P K. 
México, D.F 


ves, publicamos tu carta y es 


correos electrónicos que recibi- 


mero de opciones, perso- 
najes, armas, escenas y 
demás. En base a ello Mi 
programan el cartucho y | 
algunos meses antes de | 
que se termine el prototipo 
final, dependiendo de cada 
compañía, se elaboran los ins- 
tructivos y las cajas de los mis- 
mos, para que comience la 
producción del juego; sin em- 
bargo, hay ocasiones en que 
pruban el prototipo final y, por ¡ 
gusto o por necesidad, se cam- 
bian algunas cosas de último 
momento, ya sea porque hay 
problemas o demasiados bugs 
en el título o porque de plano 
no les gustó algún diseño o co- 
lor. En estos casos, normalmen- 
te se retrasa la salida del juego, 
pero a veces, ya con toda la 
producción y mercadotecnia 
lista, financieramente no con- 
viene detener el proyecto. Co- 
mo ya ha pasado en otras oca- 
siones con otras compañías, 
creemos que tal vez, de último 
momento, Konami notó algu- 
nos errores en la versión final 
incluyendo la opción de carre- 
ra y, por las prisas, decidió eli- 
minarla, pese a que ya se había 
mencionado que estaría dispo- 
nible ten el instructivo y en la 
caja. De cualquier forma les 
vamos a preguntar a Konami 
qué fue exáctamente lo que 
pasó. Por el momento, ya sa- 
bes, no hay modo de Carrera 
en 1SSS2000. 


ISSS 2000 


Lamentablemente no hay modo 
Carrera en 15552000 


Hola amigos, les escribo para ha- 
cerles una pregunta: ¿Por qué los 
nombres de los nuevos Pokémon 


van a cambiar en América? Espero 


que me puedan contestar. A las : 
>resonas que quieran conversar, : 


manden su e-mail a: elrudito(Dhot- 
mail.com 
Juan Pablo Patt 
Venezuela 


Es porque, al ser una adapta- : 


ción, tiene que conservar la es- 


cencia de “adaptación” y no ser : 
sólo una traducción. En América : 


sería muy difícil pronunciar, en- 


tender o memorizar el nombre : 


de Zenigame y es más fácil re- 


cordar el nombre de Squirtle : 
(Zenigame, en japonés, lleva im- : 
plícita la palabra “Tortuga” y 
Squirtle, en inglés, lleva implíci- : 


ta la misma palabra). Siendo 


así, para quienes saben inglés, : 
está perfecto, pero los que ha- : 
blamos español tal vez nos dé lo : 
mismo Zenigame que Squirtle, : 
pero como estamos en América : 


y todos los juegos están en in- 


glés, pues no se puede hacer : 
mucho... aunque a veces no es ; 


tan malo... imagínate jugar Po- 


kémon eligiendo a “Aguatu- : 


HLUFA 5 
3549 


Pokémon Silver!/GB 


Por razones de adaptación, los 
nombres de los Pokémon de las 
nuevas versiones cambiaron. 


mo explicarían esto? En la revista : 
Año 9 No. 5 Pags. 62-68... no me : 


: y Moltres, así que imagínate su po- : 
: der” Por favor, no me digan que : 
esa es información oficial, y vi la : 
: película y no existe ninguna fusión; : 
¿ así también primero ustedes men.- : 
¿ cionaron que Pichuu es femenina y 
¿ después se retractaron diciendo : 
: que estaban confundidos. Bueno, : 
ahora que ya les hice ver algunos : 
: de sus infinitos errores, sólo quie- ¿ 
ro que acepten en forma pública : 
que se vieron como unos estúpi- : 
¿ dos, otras revistas lo hacen y creo : 
: que no se ven mal al aceptar sus ¿ 
¿ errores. O si no saben algún tema, : 
: mejor mantengan la boca cerrada 
(o las manos atadas). Mejor si no 
van a aceptar esto, digan en su : 
próxima publicación “Nosotros 
: publicamos lo que se nos antoja ; 
(información oficial y estupideces). : 


Pablo Osvaldo Portillo 


Pues como acabas de ver sí pu- : 
: blicamos estupideces, pero déja- : 
nos decirte que desde que co- : 
menzamos la revista, nos fija- : 
; mos ciertas reglas que, lejos de : 
: seguirlas para quedar bien con ; 
: los demás, eran y son para sen- : 
¿ tirnos bien con nosotros mismos : 
¿ y nos sentimos bien al saber que : 
: procuramos darle al resto de los : 
¿ lectores y a ti, información ve- : 
: raz y antes que nadie. La infor- : 
: mación que leíste en ese artícu- : 
: lo la recibimos directamente de : 
¿ Japón y al traducir los datos de : 
: Rugia, textualmente entendi- : 
: mos que se trataba de la fusión : 
: de Articuno, Zapdos y Moltres y : 
: dentro del texto no encontra- : 
: mos ningún motivo para enten- : 
: der otra cosa, pero al parecer se : 
: trataba de una metáfora. En ese ; 
: entonces aún no había informa- : 
: ción en Nintendo de América y : 
4 : tuvimos que recurrir a nuestros : 
Amigos, esta carta es sólo para : Contactos de Nintendo de Ja- : 
que acepten sus verdades, ustedes : PÓn para publicar esos datos : 


dicen que sólo publican informa- : Ue tanto nos pidieron en sus ; 


ción oficial, pero en ese caso, ¿có- ; Cartas. Tal vez nuestros errores : 


: son no haber nacido en Japón y : 
no dominar este idioma como : 


y. A .£ : z “e e 
digan que es información oficial de : Natural, y no habernos “chuta- : 


: A : » ¿ E : 
Nintendo, ya que escribieron tex- : do” la premier de la película en : 


tualmente “No. 249 Rugia. La reve- : Japón, pero no podemos acep- : 
lación de este Pokémon de tipo ; tar que lo que publicamos fue : 


p > ml : : 173 : »” : 
especial será en la versión platea- ; UNA mentira o una “estupidez”, : 


da. Se dice que es la fusión de las ; Como amablemente lo mencio- : 


aves legendarias, Articuno, Zapdos : Nas, porque simplemente no es : 


: así. Y porque todos lectores se lo : 


merecen, vamos a seguir publi- 
cando lo que quieren saber ya 
sea oficial o nuestro punto de 
vista, pues no queremos ser sólo 
una revista reproductora de no- 
ticias. 


¡Qué tal! Su revista es muy buena 
y ya que están dándole una nueva 
imagen, podrían poner una sección 
dedicada al manga y al animé, que 
ya es el pan nuestro de cada día ya 
que todos los que jugamos video- 
juegos, también nos gusta el manga 
(ustedes también cuentan), más 
que nada me interesa por conocer 
el verdadero final de Saint Seiya, ya 
que como sabrán, la serie sólo se 
hizo hasta el manga 18 y en total 
son 28 mangas. Bueno, esto de la 
sección se me ocurrió ya que por 
ahí circula una revista de muy baja 
calidad que se dedica al manga y 
sólo pusieron un breve resumen 
de lo que pasa del manga 19 hasta 
el 28 y despejando algunas dudas y 
creando una mayor curiosidad por 
conseguir el manga, pero por des- 
gracia cada uno cuesta 60 pesos y 
lo peor es que no sé japonés. Bue- 
no, hasta el siguiente mail y por fa- 
vor, publíquenlo, para que lo lean y 
me apoyen para que hagan esta 
sección. 


Omar Lugo 


Pues, retomando el tema de la 
“malinformación”... La verdad, 
desde que Los Caballeros del 
Zodiaco se pusieron de moda 
(más o menos por aquellos 
tiempos en los que el “Carisau- 
rio” chiflaba en lugar de ha- 
blar), muchos lectores nos pidie- 
ron una sección similar y en ver- 
dad estuvimos a punto de tener 
una, sin embargo nos dimos 
cuenta que nuestros escasos co- 
nocimientos acerca del tema se 
acabarían muy pronto, por lo 
que, tarde o temprano, muchos 
fans “clavados” seguramente 
nos reclamarían con cartas de 
“publicaron una estupidez... 
blah, blah, blah”. Tal vez podría- 
mos hacer una sección muy li- 
gera (de hecho la estamos con- 
siderando), pero creemos que ni 
complacería a los que saben ni 
informaría a los que no saben. 
En lo que sí somos expertos es 
en videojuegos (modestia apar- 


te) y ten por seguro que la in- : 
formación, en lo que a juegos se 
refiere, es la mejor que puedes : 
encontrar. Y de manga, el único * 
que nos sabemos de pies a ca- : 


beza (y eso porque uno de los 
colaboradores es fan a morir), 


pequeña reseña. 


La verdadera razón de este mail es 


para comentarles muchas cosas, : 


trataré de no escribir mucho. 
l. Las nuevas secciones de su re- 
vista me gustaron mucho, encaja- 


ron muy bien y como en todos la- : 


dos, les hacía falta un cambio. 


2. Quería preguntar si van a salir : 


más RPG para nintendo, pues la 


juegos! 
3. Sería bueno que hicieran una 


sección donde hablaran de uste- : 
des, por ejemplo, qué juegos les : 
gustan más, qué parte de la revista : 


hacen y cosas así. 


4.Y como gran final, quiero decir- : 
les que su revista se saca un 1000 : 


en la escala del | al 10, pues la ver- 


dad que se nota su esfuerzo y de- : 


dicación. Además la redacción tie- 


ne un toque personal de su parte ; 


y hace sentir que se está leyendo 


sumido. 


PD. Si llegan a publicar esta carta, : 
me gustaría invitar a todos los lec- : 
tores a unirse a un club de Chro- : 
no Trigger, es por internet, y la di- : 


reccion es: 


htip://www.geocities.com/ctrig- 


gerc 
Se despide su lectora. 
Mako Kingler 


¡Ja! Ahora sí escondimos bien la ; 
carta de flores (ya le vamos a : 
hacer la competencia al rombo : 
de la portada0. Muchas gracias 
por tus comentarios. En este nú- : 


mero incluímos un análisis de 


Ogre Battle 64: Person of Lordly 


Caliber. un RPG que segura- : 
mente te gustará. Tal vez muy : 


pronto incluyamos un reportaje 


regresen Axy y Spot (que desde 


gresado). 


A 


100 números, los cuales los tengo 


luigi con respecto a Luigi. 
Biggean Villarroel 
Venezuela 


Tienes razón, Waluigi es un: 
: nombre raro. El hecho de vol- : de la revista, aficionado a los jue- 
:; tear la “M” de “Mario” para ha- : gos electrónicos y a lo relacionado 
: cer el nombre de su enemigo, : 
: “Wario” fue algo muy creativo, : 
pero era muy difícil hacer lo : 
: mismo con el enemigo de “Lui- : 
algo que escribió un cuate o un : 
amigo, no leer frases “robotizadas” : 
y cosas que te aburren como si : 
fuera una enciclopedia de lenguaje : 


culto o si fuera cualquier tipo pre- : 


brarnos. 


Mario Tennis 64/N64 


Waluigi es el peor enemigo de 
Luigi en Mario Tennis 64. 


; ¿Se acuerdan de aquel artículo que : 
¿ publicaron en nuestra revista Año ; 


3 No. 12, en la que se invitaba a los 
lectores a observar esos detalles 
curiosos, a veces ingeniosos, de los 


: videojuegos? Pues he encontrado 
especial, como un “detrás de las : 
:¿ cámaras de Club Nintendo”, pe- : 
: ro queremos y esperarnos a que 
es del de Dragon Quest: Dai no 
Daibouken, o, como se le cono- : 
ce también, Las Aventuras de : 
Fly. Si hay por ahí alguien que : 
quiera saber de este comic (lo : 
dudamos), háganoslo saber y tal : 
vez publiquemos algún día una : 


algunos (no sé si ustedes ya los ha- 
brán notado). En el Grandioso jue- 


¿ go de SNES, Chrono Trigger: los 
¿ tres viejitos que vivían en el Año 
que se fueron a probar suerte a : 
un concurso de a ver quién : 
aguantaba dar más vueltas so- : 
bre la montaña rusa, no han re- : 


12,000 B.C., que son mandados a 
diferentes épocas, tienen los mis- 
mos nombres de los Tres Reyes 
Magos: Melchior (Melchor), Gas- 
par (obvio) y Belthezar (Baltazar). 
Pero eso no es todo, los compin- 


: : ches de Ozzie en el Año 600 A.D. 
¿ Qué tal, amigos de Club Nintendo. : 
: Primeramente les felicito por sus : 
Hola, editores de Club Nintendo. : 


tienen los nombres de reconoci- 
dos representantes del Rock Nor- 


: : teamericano: 
: todos, aunque esta es la primera : 
vez que les escribo. Gracias a uste- : 
: des he conseguido terminar casi ¿ 
: 50 cartuchos de GB, NES, SNES, : 
: N64 y próximamente Nintendo : 
Game Cube, la mejor consola de : 
¿ Nintendo, sin duda. Quiero hacer- ¿ 
les un comentario. En el juego de : 
: Mario Tennis, el nombre del her- ¿ 
verdad ¡soy megafanática de estos | 


Slash (ex-guitarrista del grupo 
Guns % Roses), Flea (bajista de los 
Red Hot Chilly Peppers) y el mis- 
mo Ozzie es homónimo del gran 
Ozzie Osborne. Pero aquí no para 
la cosa, en el Arcade The King of 
Fighters 98, Athena Asamiya tiene 
dos apariencias al ejecutar el Su- 


: per Shininng Bit, donde se ve con 
mano de Wario no debería ser : 
: Waluigi, está mal, ya que Wario es : but en los videojuegos (el bikini 


¿ lo contrario a Mario y no así Wa- : con sandalias griegas) en el viejo 


el atuendo con el que hizo su de- 


NES. 

Dante Yamibarai 
¿Qué tal? Soy un constante lector 
con ello; también me gusta la mú- 


sica, sobre todo el rock clásico en 
inglés (Pink Floyd, Metallica, etc). 


¿ Gracias a esto, he notado que la 
gi”. Tendremos que acostum- ; 


serie de RPG de Ogre Battle tiene 


¿ por subtítulos “The March of the 


Black Queen” y “Let us Cling To- 


; gether” en sus versiones la y 2a 


respectivamente. Tal vez esto no 


¿ tenga nada de especial, de no ser 


por el hecho de que los tres títu- 


¿ los también son títulos de cancio- 
: nes de Queen. Por si alguien está 
: interesado, los títulos, el año y el 
¿ disco son como siguen: 


|. Ogre Battle/Queen, 1973 
2. The March of the Black Queen- 


/Queen, 1973 


3.Teo Torriatte (Let us Cling Toget- 


her)/A Day At The Races/Queen, 


1976. 


: Tal vez esto sea una enorme coin- 
: Cidencia de esas que se dan cada 


10,000 años, pero se me hizo cu- 
rioso y me hizo pensar... ¿Habrá 
Quest pagado derechos o algo así? 
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Mill Rock You”. 
Auriga VII 


No podemos hacer nada, mas : 
que quitarnos el sombrero ante : 
estos dos lectores tan observa- : 
dores. El estar fijándote en cada : 
detalle del juego, no para en- : 


contrarle algo especial, sino 


sencillamente para pasar una : 
escena o derrotar a un jefe, ha- : 


ce que descubramos cosas real- 


mente curiosas y, el involucrarse : 
de esa forma con el juego y ver : 


más allá, nos hace verdaderos 


Quest por andar de copiones. 
No, no es cierto. Son muy bue- 


nos descubrimientos, esperamos ; 
que el resto de los lectores nos : 
envíen los suyos y tal vez hasta : 


tengamos una sección fija don- 


de hablemos de curiosidades en : 
los videojuegos. Y prometemos : 


averiguar a qué se debe el que 
los títulos de las canciones de 


tulos de Ogre Battle. 


Old Witch j 
"Take care of yourself.” 


3400 FUNDS: ; 
Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber 


¿Te imaginas que el subtítulo de 
este juego hubiera sido 
“We are the Champions”? 


rque claramente las canciones : 
n escritas mucho tiempo an- : 
- Igualmente puede ser que al- : 
” otro juego tenga el mismo : 
mbre que una canción, pero tres ; 
una misma serie, es extraño. : 
>racias por su atención y espero : 
ve el tercero no se llame “We : 


Qué hay. Bueno, antes que nada, su : 
guayabazo: el diseño de la nueva : 
revista quedó bastante bien y tam- : 
bién los comentarios negativos y : 
positivos en los A Fondo. La sec- : 
ción de “Warrio” es genial y no me ¿ 
: gustó tanto ese reportaje de Cin- : 
: der, de hecho deberían quitarlo. La : 
: Galería está padre también y, por : 
cierto, yo tampoco entiendo por 
qué Gasparín no puede atravesar : 
los muros, pero bueno, ya. Se espe- ; 
cula que el Game Boy Advance y el : 
Dolphin se podrán conectar a In- : 
; ternet y me preguntaba si se les : 
: podrá contagiar un virus a cual- : 
quiera de estos sistemas; eso lo di- : 
: go porque al estar en internet, es : 
fácil contraer esto. Ya, es todo, 
aprovecho para mandar un saludo 
; para Crecencio Rodríguez y a to- ¡ 
videojugadores. Y saber esto es : 
muy útil, por ejemplo, en el ca- : 
so de nuestro amigo Dante, el ' 
saber estas cosas tal vez lo haga : 
muy popular en el club de Chro- : 
no Trigger de Mako Kingler, y en : 
el caso de Auriga VII, quién sabe, ; 
tal vez en unos años termine su ; 
licenciatura en leyes y como re- : 
presentante de la disquera de : 
Queen, le meta una demanda a : 


da la privada loca SC. 
PECR 
León, Guanajuato 


da de qué dali nica 


¿ Queridos amigos de Club Ninten- : 
¿ do, los felicito por ser la revista de : 
: Nintendo más leída, comprada y : 
¿ vendida, no sólo de México, sino : 
: de América Latina. Pero me siento 
: muy disgustada con ustedes y no : 
: sólo yo, sino todo el CLUB DE : 
: FANS DE LUIGI. Lo que dijeron en 
: su número 6 de este año ofendio a ; 
: todos los fans de Luigi habidos y : 
: por haber. Quisiera decirles que : 
: hasta Miyamoto aceptó que Luigi : ; 
: es un personaje famoso... ¡uno de : Como siempre, es un verdadero M 
: los más famosos! Al dar ese insul- : placer saludar a todos mis cuates 


¿ to hacia nosotros, les contestamos : de la revista más chida de todas, | 


E de esta manera: DISCULPENSE, : 


: ACEPTEN SU ERROR Y DIGAN | 
: QUE LUIGI ES FAMOSO, POR- MES 
QUE LO ES. Gracias por leerme y ¡gin 


espero que atiendan mis quejas. 
Link-chan 


Esteee... bueno... nosotros... an- fl 
tes que nada, déjanos platicarle Y 


a los demás lectores que, en 


aquel número, en la sección Ex- | 
tra anunciamos la salida de Ma- 3 
rio Tennis 64 y en ese momento "Y 


hicimos un comentario (sarcás- 


tico), de que por qué Waluigi há 


consideraba a Luigi como su 
máximo rival, pudiendo elegir a 
otro rival más popular (o eso 
quisimos dar a entender). Y aho- 
ra te explicamos, Link-chan, que 
esa broma es muy concurrida 


por muchos de los que nos dedi- | 
camos a dar información de vi- |: 
deojuegos, a raíz de que Ninten- 
: do, desde Super Mario RPG, no 

¿ tomaba mucho en cuenta a Lui- 
: gi. Pero tienes razón, Luigi es ' 
¿ muy popular, casi o más que el | 
Muchas gracias por tus comen- : 
tarios, nos sirven bastante para É 
seguir haciendo la revista como ; 
a ti te gusta. Efectivamente, el : 
Game Boy Advance y el Ninten- : 
do Game Cube (nombre oficial 
del Proyecto Dolphin), podrán : 
: usar internet, pero será difícil : 
: que pezquen un virus, ya que en : 
realidad no vas a tener un acce- ; 
so ilimitado a internet, y algu- : 
nas de las cosas que podrás ha- : 
: cer serán bajar algunos “upgra- : 
des” de los juegos y, obviamen- : 
te, jugar en línea, y, como los : 
; juegos que bajes te los propor- : 
: cionará Nintendo, no habrá na- : 
Queen, sean iguales a los subtí- : : 


mismo Mario (la verdad ni si- 


quiera hemos escuchado de un | 
Club de fans de Mario). Te ofre- 
cemos nuestras disculpas a ti y | 


a tu Club, aceptando que Luigi 


: es tan popular y un personaje 
con tanto carisma que hasta MN 


Miyamoto ya está preparando 
un juego para el Game Cube, y 


creenos que no fue con mala in- E 
tención el comentario, simple- | 
mente se trataba de una broma | 


“de cajón”. 


Al parecer Nintendo le dará a 
Luigi el crédito que se merece... y 
en el Nintendo Game Cube... 
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Club Nintendo. Anques que nada, 


eño está fregón... 


flores a la revista... 


están de pelos, sobre todo | 


la de Nintensivo, que según sé, : 
antes esa sección la tenían en las : 
revistas viejas y regresó.Y, bueno, : 
en realidad les escribo porque : 


tengo una gran duda que, la ver- 


dad, no me ha dejado dormir estos : 
últimos días. Según la caja de : 
Golden Eye 007, puedes obtener : 
un arma que se llama Spider... pero : 


se los juro por lo que quieran, 


créanme, que ya le di todas las : 
vueltas posibles al dichoso cartu- : 
cho, ya busqué hasta en donde ni ; 
es más, ¡James : 
Bond ya hasta habla! Cada vez que : 
juego dice “Qué, ¿no te cansas de 
hacer lo mismo diario?” Esto me | 
tiene consternado y lleno de : 
incertidumbre. Por favor, diganme : 
si se saca de alguna forma o cómo : 
se le hace, porque yo ya no tengo ; 
idea de cómo. Espero que puedan ; 
contestarme y sigan haciendo la : 
revista tan chida como hasta 


se puede buscar... 


ahora. 
El Gato Volador 
México, D.F 


quitaba espacio para Reset, 


pero los chavos que veían publi- : 
cado su arte, nos escribieron : 
muy agradecidos y con un Arte : 
es Sobres mejor que el anterior. : 
Fue por eso que decidimos : 
experimentar con Adeleine y ; 
hasta el momento ha gustado : 
mucho y te invitamos a que : 
lado, : 
hablando de Golden Eye 007, la : 
respuesta es parecida a la que : 
le dimos a nuestro cuate Omar : 
PK. al principio de estas pági- : 
nas; cuando ya se habian impre- : 
so las cajas del juego, se decidió : 
cambiar el nombre del arma : 


participes. Por otro 


: Spider y terminó llamándose : 
quiero decirles que el nuevo dis- : 
¡El del Game : 
Cube! Ah, ¿verdad? Ya se la estaban ; 


Klobb, en honor a Ken Lobb, 


caja. 
$ 


Hola amigos de Club Nintendo, 


ahí me he enterado de cosas muy 


amigo y yo fuimos y los dos resul- 


cuando en su revista del mes de 


¡ bre, i 
y hasta ahora lo más cercano que ; 


veo es que soy un tramposo. 
Como videojugador les pido que 


lo que hacemos mi amigo y yo, 


y/o tal vez la suerte, con trampa, 


lo confundan con trampa por no 
haber podido hacer lo mismo. 
Adolfo Neri 
México, D.F. 


En el número de Julio, le contes- : 
tamos a nuestra lectora Karen : 
Sujo, quien estaba muy molesta : 
: Revista Club Nintendo 
las reglas del torneo, las cuales : 
: México, D.F. C.P. 06600 
concursaras con tres Mewtwos : 
de nivel 60. Créenos que nuestra : 
intención no es llamarte tram-: mail, con tu nombre y el lugar 
poso o “quemarte” a nivel inter- : 
nacional, diciendo que no tienes : 
ética, y de hecho, en la carta de : 
Julio no te lo dijimos a ti, sim- : 
plemente fue un consejo para : 
todos los videojugadores (si te : 


y se sentía muy defraudada de 


(mal ideadas), permitieron que 


Ez 


a 
¿0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 E 0 0 0 5 5 NM 


nuestras más sinceras discul- 


: pas). Ahora bien, desde el punto 
pero por las prisas, ya no se: 
¿ pudo cambiar el nombre en la : 
creyendo. O.K., vamos a echarle : 
no, mejor les ; 
digo qué sección no me gustó. La : 
Galería de Adeleine está bien, pero : 
se me hace que le dieron mucho : 
espacio, ¿no creen? C.N. Profiles : 
tampoco me gustó mucho, como : 
que no viene al caso. Las demás : 
de 
Dr. Wario. Otra que me gustó fue : 


de vista muy personal de varios 
de los que trabajamos en la re- 


: dacción de Club Nintendo, pen- 
¿ samos que tal vez hiciste tram- 
¿ pa de forma involuntaria, pero 
: definitivamente estamos segu- 
: ros de que más que nada sacste 
me llamo Adolfo Neri, su revista es : 
muy buena y la compro cada mes, : 


provecho de unas reglas que no 
consideraron todas las alterna- 


: tivas .A lo que nos referíamos 
buenas, como del torneo de Poké- : con lo de tener ética es, por | 


mon que fue en la boom, al cual un 


ejemplo, si uno sabe que un | 


: Mewtwo normal puede derro- 
tamos ser los ganadores, llevando : 
mewtwo nivel 60. Mi sorpresa fue : 


tar fácilmente a seis pokémon 
normales, para qué usar a tres 


: Mewtwos, tres Mewtwos que, 
¿ julio, en una carta me dicen que tu- : además, no se pueden obtener 
ve falta de ética y que hice trampa; : 
llevaba un buen rato esperando : 
ver la nota del torneo en donde : 


me hubiera gustado ver mi nom- : 


de forma natural, sino haciendo 
un truco en el juego (el cual, te 
invitamos a que nos lo envíes 


para publicarlo). Tal vez, como ' 


; tú dices, tuviste ingenio (tu caso 


se lo atribuimos más al ingenio 


: que a la habilidad, con todo res- 
¿ peto) para poder atrapar a tres 
reconozcan que somos buenos en : 


Mewtwos de nivel 60, ya nos di- 


: rás cómo le hiciste, y está bien, 
además les puedo dar el truco, si ; 
gustan, requiere un pequeño sacri- : 
ficio, pero vale la pena, sólo les pi- : 
do que no confundan la habilidad : 


el ingenio es parte escencial de 
un buen videojugador, pero 
pensamos que en un torneo 
abierto, la verdadera habilidad 


: de alguien que le dedicó más 
pues fue un torneo pesado, y fue : 
aún más difícil pelear contra uno : 
de mis mejores amigos y que nos : igual o más valiosa que tu inge- 
dijeran de todo. De antemano gra- : 
: cias por su atención y espero ver : 
¿ publicada esta carta en la que acla- : 
¿ ro que no somos tramposos, sino : 
¿ hábiles, aunque haya personas que : 
Gracias por criticarnos. Antes 
había muchas cartas reclamán- : 
donos por el Arte en Sobres de : 
la Ultima Página, que porque : 


tiempo a juntar y entrenar na- 
turalmente a sus pokémon es 


nio. Y estamos casi seguros que 
si la batalla final hubiera sido 


: un Charizard, un Venusaur y un 


Blastoise contra un Árticuno, un 
Zapdos y un Moltres, quien 


; quiera que hubiera sido el gana- 
¿ dor, se hubiera llevado una fuer- ' 
¿ te ovación. Y, por supuesto, invi- 
: tamos a todos los lectores, so- 
: bre todos, a aquellos que parti- 
ciparon en el torneo, que nos y 


escriban con su opinión a: 
Hamburgo $8 Col. Juárez 
O si prefieres, envíanos un e- 


de donde escribes, a: 
clubninODnintendo.com.mx 


Y no olvides visitar el sitio ofi- ; 
: cial de Gamela México en: 


sentiste ofendido, te ofrecemos : www.nintendo.com.mx 
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PERFECT 
DRAK" 


ara todos nuestros lectores, esperamos que esta guía sea lo suficientemente explícita para que no tengas ningún pro- 
blema para terminar el juego. Lamentamos mucho que por causa de tiempo y espacio, en el número anterior no te pudi- 
mos explicar que el artículo se dividía, pero con esto concluímos la guía para beneplácito de todos nuestros lectores (inclu- 
“wéndote muy especialmente a ti). Si deseas que publiquemos un Curso Nintensivo de cualquier título, sólo mándanos una carta 
» =mail y solicítanoslo, los juegos que tengan más peticiones serán publicados. 


Milla = 1 
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- cambio de una flecha 


1. -Obtain the Disguise and Enter the Base 


AS 
realmente sencilla, 
sólo tienes que 
aproximarte hacia la 
«aueva de la parte 
externa del complejo 
sacando de combate 
AR EEES 
que encuentres a tu 
paso, así llegarás 
hasta una 
aerohermosa que a 


NS 
dará su uniforme y 
de esta manera 
puedas entrar sin 
ningún problema a la 
BA 


AN AN 


3.- Subvert the Security 


Monitoring System 


Unas vez que hayas colocado 
el portafolios en la banda de 
equipaje, será cuestión de 
tiempo para que los 
detectores de la base 
encuentren tus armas, por lo 
que tendrás que dirigirte 
rápidamente hacia la terminal 
de seguridad que monitorea 
todas las alarmas y destruirla. 
Obviamente en el camino te 
toparás con un par de 
guardias, quienes al ser 
golpeados por la espalda, te 
AI E) 
necesario para llegar listo a 
ESAS NANA ES 
problema alguno. 


NIVEL PRINCIPAL E 


2.- Check the Equipment 


Este objetivo realmente se divide en dos 
parte, antes que nada, debes entrar a la 
base y subir por el primer elevador, ahí 
encontrarás a dos empleados que te 
¡SAME MES 
flechas. En ese mismo cuarto toma el 
portafolios y entra a la zona restringida de 
la base. Bajando las escaleras hallarás una 
pequeña banda para colocar el portafolio: 
con todas tus armas, así podrás pasar pa 
las áreas en donde hay detectores de meta 


y. 2 


SEGUNDO PISO 


4.- Obtain the 
Flight Plans 
from the Safe 


Una vez sin el monitor d 
seguridad, podrás accesar sin: 
problemas (bueno, sólo un par de 
peleas) a las oficinas, en donde 
deberás romper un cristal para 
entrar al cuarto de la caja de 
seguridad. Activa el interruptor qu 
se encuentra a la derecha y sól 
tienes que tomar los planos que ha 
dentro. 


HANGAR 
PISO PRINCIPAL 


CUARTOS DE 
Nasal Ne [ely 


Una vez listo para salir corriendo, toma el 
andén que se encuentra cerca de donde 
destruiste la computadora central de Existen dos caminos para abordar el avión 
vigilancia. Al llegar a la base del avión presidencial, obviamente esto influirá el punto 


presidencial (Air Force One) tendrás que de comienzo en la siguiente misión. El primer 

destruir el control del láser que resguarda lugar por donde puedes subir al avión es por la NO 
ésta área. Esto no nulifica los láser, pero parte inferior (la más fácil), sólo tienes que < (1 
baja la energía suministrada a dicho acercarte a las ruedas delanteras para abordar y (5 Q 

elemento, haciendo que se desvanezcan estar listo para la siguiente parte del juego. El segundo lugar Fa 
las líneas de los láser por intervalos por donde puedes accesar al avión es por la entrada principal, E O 
suficientes como para que puedas pasar para ello tienes que subir algunas escaleras aparte de enfrentar E O 
con bastante cautela. a una escuadra de guardias, algo difícil por el terreno, pero Z 
nada imposible. E) 
E 0 
Ella k= 54 E 


Air Force One: Anti Terrorish 


Te súper recomendamos que sólo noquñes a los necesarios, 
ya que estos pueden echarte una muy buena mano en contra 
de los enemigos que están a punto de llegar de improviso. 


1 .- Locate and Retrieve 
the Equipment 


Obviamente debes de tomar de nuevo todo 
tu equipaje para estar lo suficientemente 
bien armado y enfrentar a la gran cantidad 
de enemigos que aparecen en esta misión. 
Si entraste al avión por la parte inferior, 
prácticamente tendrás tus cosas a la mano, 
pero si entraste por la puerta principal, 
tendrás que bajar a la parte inferior del 
avión, para ser más precisos, al área de 
carga. En dicha parte te encontrarás con 
un guardia, el cual tiene la llave para que 
puedas recuperar tus cosas, 


En el área de carga encontrarás un 
Jetbike, si presionas el botón que está 
cerca, el vehículo descenderá a un 


área inferior y podrás utilizar este 
método de transporte en la siguiente 
parte de la misión, lo cual te ahorrará 
varias horas de caminata. 


NIVEL PINCIPAL 
NIVEL SUPERIOR 


2.- Locate the President 


Una vez listo y con tus cosas, tendrás que 
dirigirte al segundo piso del avión y llegar 
hasta la oficina del presidente para 
presentarle las muestras del complot. En 
ese momento aparecerá un cinema y verás 
las fuerzas armadas de Trent. 


3.- Getthe President 4.- Secure Air Force One Flight Path ó 
to the Escape Capsule IS A RAI RMS 
dejes para el final. En cuanto logres despegar la nave alienígena del avión, 

los guardias de Trent se harán cargo de los pilotos del avión presidencial. 

Te recomendamos que corras lo más pronto posible para llegar hasta la 
cabina, utilices un “Boost” para eliminar a los guardias y presionar el 
botón de la consola para salvar el avión. 


Esta parte de la misión es algo difícil, ya que 
tendrás que guiar al presidente hacia la parte 
imferior del avión para que entre en su cápsula 
y aparte tendrás que protegerlo, ya que las 
fuerzas armadas de Trent tienen un objetivo 
específico... eliminar al presidente (y a ti si 


interfieres en sus planes). Te recomendamos 5.- Detach the UFO from Air Force One 


que no vayas demasiado rápido ya que pueden 


capturar al presidente, ni tampoco muy lento Una vez que estés seguro de que el presidente se encuentra a salvo en su 
ya que esto le dará tiempo al enemigo para cápsula, regresa al primer piso del avión, en donde encontrarás un tubo 
mandar refuerzos. hacia la nave extraña por donde abordaron los enemigos, coloca la Timed 


Mine en el tubo y aléjate para evitar que la explosión te afecte. 


MER , 


Si tuviste la oportunidad de bajar el Jetbike en el nivel anterior, lo podrás utilizar en esta extensa misión. Para encontrarlo, 
sólo tienes que caminar hacia tu espalda al empezar este nivel. 


2 -Betrieve the Presi Medical Scanner - = 
a aidsmtes = 2.- Activate the Distress Beacon 


En la dificultad “Agent” comienzas con el Medical Scanner, pero 
en las otras dificultades tendrás que buscarlo. Este se encuentra 
muy cerca de la nariz del avión presidencial. La función principal 
de este aparato es el de mostrar la ubicación exacta del 

presidente al igual que la del clón. : 


Es importante que al acercarte a la cápsu 
presidencial lo hagas con cautela, ya que ésta siempre: 
se encuentra patrullada por los'enemigos. 
cápsula encontrarás un switch para activar la señí 


ZONA DEL ACCIDEN 
AREA EXTERIOR . 
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Promoción notificada a la Procuraduría Federal == 
del Consumidor mediante oficio pose 
SVWV-DGVV-250/2000. = 
Para mayor información sobre la promoción 
llamar al 5-2612000. 
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3.- Shut Down the Enemy 4.- Retrieve the Presidental Clone 


Jamming Device 


Hay dos formas de deshacerte de este elemento, la forma 
más fácil es por la parte superior de las cavernas, en el punto 
que se marca en el mapa como 4a encontrarás una pequeña 
avertura en la que podrás ver claramente al objetivo que se 
encuentra en el nivel inferior, sólo utiliza el Sniper Rifle para 
terminar con esta distracción. 

Si prefieres aventurarte en las cavernas, te sugerimos que 
tengas bastante cuidado, ya que necesitarás los Night Vision 
Goggles para poder ver el objetivo en la obscuridad que se 
encuentra en el punto 4b del mapa. 


Al acercarte a este punto del mapa, te recomendamos 
que lo hagas cautelosamente 
ya que el aparato distorsiona- 
dor de señales está muy bien 
protegido por torretas au- 
tomáticas (las cuales pue- 
des destruir a distancia con 

el Sniper Rifle). Una vez que 
limpies el lugar de cualquier 
amenaza, acércate rápidamen- 
te al objetivo y colócale dos Re- 
mote Mines (o más bien tres por 
si las moscas), aléjate hasta los 
árboles y presiona los botones A 
y B simultánemaente para acti- 
AS NES 
bastante grande, por lo mismo te 
recomendamos que te alejes lo 
más que puedas para no 
verte afectado por la 
detonación. 


5.- Locate and Rescue the 
President 


Al eliminar al clón del presidente, será cuestión de 
tiempo para que Trent haga uso de su arma y elimine al 
verdadero presidente, así que te recomendamos te 

acerques a su posición lo más rápido posible. Eli- 
mina a los androides que están asegurando el 

área y disparale a Trent para asustarlo y así evi- 
tar que el presidente sea eliminado. Una vez 
que Trent sale corriendo, el verdadero pre- 
sidente correrá hacia tu posición, mien- 
tras que un ejército de Blodies se aproxi- 
marán para eliminarte. Tu objetivo 
SAS 
varlo sano y salvo hasta la nave de Elvis 
para terminar con esta misión. 


¿AVERNAS 
Misión6G6-1 AREA SUPERIOR 


Pleagic ll: Exploration 


En esta misión hay un sinfín de puertas con 
enemigos esperándote en cada uno de los cuartos. Te 
recomendamos que trates de localizar a uno de los 
guardias por la pequeña ventana de la puerta y que le 
apuntes a la cabeza antes de entrar para que cuando 
abras la puerta, de menos tengas un motivo menos 
por el cual preocuparte. 


Un dato importante es que casi en todos los pasillos 
del área principal hay terminales de seguridad, por lo 
que al ser detectado, los guardias correrán para pedir 
por refuerzos, así que ¡aguas! con los switches, no 
vayas a presionarlos accidentalmente. 


NI NA 
NINAS 10] | 


1.- Disable the Primary Power Source 


Al exterminar cualquier amenaza en el cuarto, activa tu X-Ray 
Scanner para ver los switches que están en la consola principal A e 
de la fuente de poder, desactiva los que aparecen en color 
verde. Una vez que todos los switches estén en rojo, baja las 
escaleras y apaga el switch que se encuentra en el cilindro para 
apagarla por completo. 


2.- Secure the Laboratories and Research Data 
Este objetivo es uno de los más difíciles del juego ya que es de mucha reacción. 
Al entrar al área de laboratorios encontrarás a varios científicos que al verte 
tratarán de huir. Obviamente no tienes que matar a ninguno, más bien los 
tienes que noquear, así que tienes que actuar lo más rápido posible. Si aún 


eachándole todas las ganas, algunos científicos logran huir, estos se encontrarán 
en la parte externa de los laboratorios. 


¡NIVEL 
0135110]! 


3. Deactivate the 


a GPS and AutoPilot 


Al llegar al puente, como tú 
tienes la pistola en la mano, 
pues eres el capitán, dos de los 
tres oficiales estarán gustosos 
de ayudarte, el tercero no 
estará muy de acuerdo con tus 
instrucciones por lo que te 
¡A ER ESE 
dormir en cuanto saque su 
arma. Una vez completado el 
NIN NERO) 
oficiales que quedan, no te 
UE 


4.- Activate the Moon 
Pool Lift 


Este es un gran cuarto muy bien 
resguardado, pero nada de qué 
preocuparte demasiado. Elimina a los 
enemigos y utiliza la computadora para 
E sacar al submarino y que Elvis y tú 
puedan utilizarlo, 
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5.- Rendezvous and Escape with Elvis , 


Si estás jugando en la dificultad “Agent”, el pequeño alien se encargará de activar el | 
submarino, así que sólo tendrás que llegar hasta el punto 5b. En cualquiera de las ; 
otras dos dificultades, tendrás que encontrarte con él en el punto sa, para después | 
¡EFFECT 


Maa = 
Deep Sea: Nillify Threat 


NIVEL INFERIOIR 2 


. Al comenzar tendrás que 
enfrentarte a enemigos 
| que utilizan "cloak” por lo 
que te recomendamos que 
actives tus goggles infra- 
 rrojos para verlos; esto 
obviamente reduce tu 
percepción del ambiente, 
por lo que te recomenda- 
mos que sólo actives los 
goggles cuando haya 
enemigos presentes. 


1.- Reactivate the 


Teleportals 


NIVEL INFERIOIR 3 


Para llegar hasta este punto, tendrás 
que ingeniártelas en un pequeño 
laberinto. Cada vez que te encuentres 
con una linterna verde, dispárale para 
que se abra una nueva puerta, sigue así 
hasta que llegues al panel de control. 
Sólo te advertimos que al salir serás 
sorprendido por algunos guardias 
invisibles. 


A SECCION 2 


Al pasar por el primer portal, Elvis 
te dará su Farsight para que lo 
defiendas de los enemigos que 
puedan atacarlo. Te recomenda- 
mos que utilices los goggles . 
infrarrojos, ya que con ellos te 
facilitará encontrar a los 
enemigos. 


- Al activar los portales, estos te llevarán a 
destinos diferentes dependiendo de la 
dificultad que hayas seleccionado, por lo 
tanto, los puntos de conexión de mapa 
con color verde serán los de “Agent”, los 
rojos serán de “Special Agent” y los 
morados los correspondientes a “Perfect 
Agent”. 


000) 38! 


2.- Disable the Cetan Megaweapon 


Al jugar en la dificultad “Agent”, Elvis se encargará de desactivar la 
Megaweapon, pero mientras él se encuentra trabajando, tendrás que 
protegerlo de cualquier enemigo que intente hacerle daño, especialmente 

las pequeñas criaturas verdes. 

En la dificultad “Special Agent” es algo similar, pero con la diferencia de que el 
área está limitada por pasillos largos y con varios tubos por donde entran las 
pequeñas criaturas verdes que tendrás que despachar lo más pronto posible. 
Al llegar al primer cuarto de las sección 7, necesitarás volar 5 celdas de poder 
para abrir la puerta a la siguiente parte de la sección, en donde tendrás 
cuartos circulares con generadores irradiantes de verde en el centro. Dichos 
generadores tendrás que destrozarlos para abrir el camino. Cuando llegues al 
punto 2c tendrás que proteger a Elvis mientras que deberás utilizar el Farsight 
para terminar con los últimos dos generadores que se encuentran en los dos 
cuartos laterales (técnicamente imposible de hacer sin el Farsight). 


+) 
d 


AS. 
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SECCION 5 


8 -Securethe Control Room 


Utiliza el Farsight o cualquier otro tipo de armas para exterminar al par de 
rubios que resguardan la prisión del Dr. Caroll. Una vez que el cuarto esté 

seguro, entra para recatar al Doctor. El cuarto de donde dejas al Dr. Caroll da 

directamente a una área previa donde ya 

habías estado; para ser más específicos 

justo antes de tomar el primer 

O : teletransportador. Lo único que tienes 

Al llegar a este punto, tendrás que utilizar el “Backup Disk” en el Dr. Caroll que hacer es llegar hasta la salida... no 


para regresarle su personalidad. Sólo él sabe cómo destruir la Megaweapon, importa si Elvis se queda atrás, si llegas 
por lo que no hay más remedio que dejar el destino del mundo en sus hasta el final de túnel, los dos se 
manos. ; INEA 
Misión 7 
HANGAR Carrington Institute: Defense 


Al principio de la misión tendrás que derrotar a un guerrero skedar, nada 
difícil si utilizas adecuadamente tu “AR64”. Procura recoger el Mauler que 


deja el skedar ya que será de vital importancia. 


1.-Reactivate the Automatic Defences 


Regresa hacia Hangar para activar las tres metralletas de 
defensa que se encuentran ahí. Este objetivo es cuestión de 
tiempo, por lo que tendrás que hacerlo sin demora alguna 
antes de que los guardias sucumban ante los invasores. 


lelease the Hostages _ | 


Hay cuatro cuartos con rehenes que debes. 
rescatar lo más pronto posible. Te 
recomendamos que comiences en el cuartó > 
de prueba de armas (donde se encuentra el: 
Tiro al Blanco), ahí te encontrarás con dos 
enemigos. Después sigue tu camino hacia el 
cuarto de entrenamiento de Hologramas, 
antes de abrir la puerta utiliza un “Combat 
Boost” para asegurar la victoria e intenta 
ser lo más rápido posible para eliminar a los 
cuatro enemigos. Por último sube al 
SA 
entrenamiento de objetos, igual que abajo, === 
usa un “Combat Boost” antes de abrir la 
puerta (tratando de apuntar hacia la 
derecha del cuarto). Elimina a los dos 
enemigos y corre hacia el cuarto de la 
izquierda (en donde analizan los cheats que 
encuentres y debes tomar en cuenta que el 
mismo *Combat Boost” te debe de alcanzar 
para este otro cuarto) para eliminar a otros 
dos guardias. 


+ Feve the 


4.- Destroy the Sensitive Information 
Experimental Weapon : : 
Ve a la oficina de Carrington y encontrarás en la pared una caja fuerte, 
utiliza el “Láser” en su segunda modalidad en el centro de la placa de metal 
Carrington te hablará para decirte que tie- para destruir El información. Te avisamos que los guardias enemigos 

nes que encontrar el arma secreta en la que entrarán a la oficina mientras trabajas, así que procura eliminarlos en 

el instituto ha estado trabajando. Corre al cuanto entren para que no te distraigan por mucho tiempo. 


cuarto de prueba de armas (en donde está 


el Tiro al Blanco) y cerca de la computado- S.- Deactivate the Bornb 


ra, en la pared, encontrarás este objetivo. 


Una vez que hayas rescatado a los rehenes, 


Antes de bajar por la rampa en dirección hacia el Helipad, usa la segunda 
modalidad de la *RCE-P120” para que los enemigos no te puedan ver. Al llegar 
Una vez que hayas terminado con los al Helipad, regresa para eliminar mucho más fácilmente a los guardias que te 
objetivos, tendrás que regresar a la estaban esperando, de otra manera se verán mucho más agresivos. Ahora 
nave de Carrington, nada difícil, ya utiliza el “Dataup Link” en la nave Skedar para vaciar el virus y que la nave 
que te queda a la vuelta de la esquina. despegue sin que la bomba explote. 


NMiSleak=] 
Attack Ship: Copvert Assault 


Al comenzar el nivel no contarás mas =p 
que con un cuchillo para defenderte, 1.- Disable the Shield 
por lo que te recomendamos que te == te 

muevas mucho al intentar eliminar a los 
dos Skedar a los que te enfrentarás. 

Fin Recuadro 


Elimina a los dos Skedar y toma sus 
“Mauler” para destruir los páneles de 
control que están en el área 

eS 

observación. Ahora 
sólo toma el elevador 


ANEIAS 


para encontrarte con 
Elvis. 


CUARTO DE 
CONTROL 1 


1the Hangar Doors 


Este objetivo sólo te aparecerá en la dificultad “Perfect 
Agent” y al tomar el primer elevador ve directamente hacia 
enfrente del hangar para subir por otro elevador. Ahí te 
encontrarás en un cuarto con otro skedar, cuando lo hayas 
eliminado, sólo activa la consola que hay para abrir las 
puertas del hangar. 


E 


CUARTO 9] 
<e e Nyi= [e E8> 


Al llegar al hangar tendrás que ayudarle a los Maians para asegurar el área. No 
olvides tomar los “Mauler” que dejan los Skedar para tener suficientes municiones 
para el desastre que se avecina. Una vez que los elevadores se hayan activado, 

Elvis te avisará para que subas con él al siguente nivel de la nave. 


Una vez en la cubierta principal, sé muy precavido ya que los Skedar están por 
todas partes y por lo general se esconden muy bien esperando a que quedes 
descubierto. Apresúrate a llegar al Sistema de Navegación procurando defender 
a Elvis, ya que aunque el cuenta con sus propias armas, es presa fácil para los 
$ ¿que Skedar. Una vez que llegues al Sistema de Navegación, Elvis se encargará de 
-—— 4 EA e Í_ ajustar todo lo necesario. 


System 


e... ¿5% Tomalas salidas laterales de la cubierta principal para llegar hasta el Cuarto de 

a! aia Máquinas, es un camino largo y lleno de peligro, por lo que tendrás que ser ágil. . 

e. e Al llegar al cuarto circular, elimina a los tres Skedar que darán su vida para 

oa cd 2. proteger la maquinaria de la nave. Una vez que el cuarto esté limpio, destruye 
AN los brazos amarillos que detienen la co- : 
3 2 lumna central. Cuando comiencen las 

á - explosiones, corre lo más rápido 

A que puedas para no verte envuelto 

en las llamas. 


CUARTO DE | 
INSIBININS 


== 


E 


PUENTE 


EN 


ANAL) 


ELEVADORES AL 


Una vez que hayas completado todos 

los objetivos anteriores, sube por las 
escaleras del Cuarto de Control para 
llegar hasta los elevadores del Puente, 
ahí Elvis te pedirá que subas primero 
para exterminar a la mayoría de 
Skedars. Una vez que Elvis se una a ti, 
los Skedars continuarán llegando al 
Puente. Una vez que los Skedars se 
A Rodo]! 

- de la nave y terminará la misión. 


En esta misión te aparecerán muchos Skedar y te decimos que aparecerán porque ellos se 
encuentran escondidos hasta que llegas a cierta parte del mapa, sólo así saldrán de su escondite 
para atacarte. Estos Skedar aguantan bastantes tiros, por lo que te recomendamos que primero 
trates de eliminarlos con tu “Falcon” para no gastar municiones de las armas importantes. 
Cuando les dispares, procura caminar hacia atrás para que no te alcancen con sus garras. 


1.- Identify the Temple Targets 


Al comenzar la misión, utiliza tu R-Tracker para identificar los obeliscos marca- 
dos como objetivos. Una vez que identifiques el obelisco, colócale el "Target 

Amplifier”. Al señalar los tres obeliscos con los “Target Amplifier”, este objetivo 
estará completo. 


Para poder seguir el camino hacia el 
interior del Santuario, tendrás que 
utilizar el “IR-Scanner” y podrás ver un 
Él o ASA A 
marcamos en el mapa. Lanza una 
descarga del “Devastator” en su segunda 
modalidad y te garantizará la entrada a 
una nueva parte del mapa. 


RUINAS 
SN 


En las Ruinas Skedar hay un total de cinco 
obeliscos, los cuales tres son marcados como 
objetivos al azar. Si destruyes los dos obeliscos 
restantes utilizando una descarga de tu 
*“Devastator”, al llegar al final de las Ruinas, 
encontrarás un par de Phoenix que te serán de 
gran utilidad. 


IN 1014] 
ANA 0) 


PS El camino hacia el Santuario está 
bloqueado por una gran roca en la 

base de la continuación del puente. Utiliza 
el “Devastator” para eliminar dicha roca 
IEEE ES IE TE o 


3. - Gain Access to the Inner 
Sanctum 


Al llegar en el mapa con el punto marcado conun 
“2”, encontrarás un pequeño bloque que puedes a == 
empujar, sólo tienes que llevarlo hasta el lugar en el Para poder entrar ahora sí, al interior del Santuario, tend 
piso marcado con el mismo color para activarel ue dejar una de tus armas en la pequeña estatuilla, par 


puente que te permitirá el acceso hacia una parte que así se abra la puerta que está arriba del puente. Te 
más interna del Santuario. : recomendamos que dejes el “Devastator”, ya que ES 


seguro es que no te quede ninguna munición para esta 


POy the Secret Skedar Army 


Al llegar a esta parte, la caballería Skedar estará a punto de despertar de su sueño criogénico. En: 
las dificultades “Agent” y “Special Agent” no será necesario que te quedes a pe=.. 
lear, pero es recomendable que lo hagas para 
obtener algo de municiones. El orden en el 
que salen los enemigos de sus cápsulas se 


5.- Assassinate the 
Skedar Leader 


Una vez que llegues hasta el Líder Skedar, te 
AREA DE BATALLA aseguramos que no será nada fácil terminar con su 
vida. Si ya has llegado hasta él, lo que tereco- 
EE que pongas mucha atención a sus movimientos. Para empezar te 
diremos que tiene 
diversas formas de atacarte, tanto te puede arrojar misiles, que llame a 
cualquiera de los Skedars para mantenerte ocupado por unos instantes (ya sea de los grandes o 
de los pequeños), o que simplemente se teletransporte a tu nivel para atacarte directamente. 
Lo que te recomendamos es que lo ataques con todo lo que tengas, de preferencia utiliza 
primero las armas pesadas. Una vez que su escudo protector se ponga de color rojo, él se 
acercará a la estatua que está en el centro de la parte superior. En ese momento, dispárale a la 
A <US hasta que se caiga la pieza. El orden en el que te sugerimos que le 
dispares a la estatua se na en la gráfica de la misma. 


Cheats 


Para quienes aún no les queda claro cómo sacar los Cheats en este Ni 
extraordinario título, aquí te presentamos una lista con los requerimientos, 
aunque realmente tú mismo lo puedes comprobar al entrar a la opción de 
Cheats y revisar ag uno que no tengas, aparecerá la formade sacarlo en un as 
a parte inferior del recuadro. 


pequeño texto en 


DK Mode: 

Small Jo: 

Small Characters: 
Team Heads Only: 
MENESES 

slo-Mo Single Palyer: 


DK Molnvincible: 
Cloaking Device: 


Marquis of Queensbury Rules: 
Jo Shield: 

Super Shield: 

Enemy Shields: 

Enemy Rockets: 

Perfect Darkness; 


Rocket Launcher: 
Sniper Rifle: 
Super Dragon: 
Laptop Gun: 
Phoenix: 
Psychosis Gun: 
Trent's Magnum: 
Farsight: 


Wea hs for 
Jo solo 


SHOJESES 
KF7 Special: 
2ZT (gmm): 
DMC: 

ARs53: 
PEPas: 


AAA DAA A 


Classic Sight: 


Unlimited Ammo - Laptop Gun: 


Hurricane Fist: 


Unlimited Ammo: 


Unlimited Ammo - No Reloads: 


X-Ray Scanner: 
R-Tracker - Weapon Caches: 


All Guns in Solo: 


VONIDEDS 
Pugilist: 
Hotshot: 

Hit and Run: 
Alien: 


= Dificultad Agent 
Wi = Dificultad Special Agent 
= Dificultad Perfect Agent 


do  = Cualquiera de las dificultades 


Completa "Chicago: Stealth” 

Completa *Gs Building: Reco” 

Completa "Area 51: Infiltration” 

Completa "Air Base: Espionage” 

Completa "Area 51: Rescue” en menos de 7:59 
Completa *"dataDyne Research: Investigation” 


Completa “Area 51: Escape” en menos de 3:50 

Completa “Gs Building: Reconnaissance en menos de 1:30 o Carga 
el juego de Perfect Dark de Game Boy 

Completa “dataDyne Central: Defection* en menos de 1: 30 
Completa “Deep Sea: Nullify Threat” 

Completa “Carrington Institute: Defence” en menos de 1:45 
Completa “Carrington Institute: Defence” 

Completa *Pelagic 11: Exploration” 

Completa *Crash Site: Confrontation” 


Gameplay 


Completa *dataDyne Central: Extraction” 

Completa “Carrington Villa: Hostage One” 

Completa “Area 51: Escape” 

Completa “Air Force One: Anti-Terrorism” 

Completa *Attack Ship: Covert Assault” 

Completa “Chicago: Stealth” en menos de 2:00 
Completa "Crash Site: Confrontation” en menos de 2:50 
Completa “Deep Sea: Nullify Threat” en menos de 7:27 


Gana todas las Estrellas Doradas en la prueba de Tiro al Blanco 
Gana todas las Estrellas Doradas en la prueba de Tiro al Blanco 
Gana todas las Estrellas Doradas en la prueba de Tiro al Blanco 
Gana todas las Estrellas Doradas en la prueba de Tiro al Blanco 
Gana todas las Estrellas Doradas en la prueba de Tiro al Blanco 
Gana todas las Estrellas Doradas en la prueba de Tiro al Blanco 
Gana todas las Estrellas Doradas en la prueba de Tiro al Blanco 
Gana todas las Estrellas Doradas en la prueba de Tiro al Blanco 


Classic Weapons 
for Jo in Solo 


Completa “dataDyne Central: Defection” 

Completa “Air Force One: Anti-Terrorism” en menos de 3:55 
Completa *dataDyne Central: Extraction” en menos de 2:03 0 
Carga el juego de Perfect Dark de Game Boy 

Completa *Pelagic 11: Exploration” en menos de 7:07 

Completa "Air Base: Espionage” en menos de 3:11 
(NO 

Completa “Skedar Ruins: Battle Shrine” o Carga el juego de Per- 
fect Dark de Game Boy 

Completa “Skedar Ruins: Battle Shrine” en menos de 5:31 0 Carga 
el juego de Perfect Dark de Game Boy 


Siempre Disponible 

Completa *"dataDyne Research: Investigation” en menos de 6:30 
Completa “Area 51: Infiltration” en menos de 5:00 

Completa “Carrington Villa: Hostage One” en menos de 2:30 
Completa “Attack Ship: Covert Assault” en menos de 5:17 


Por €so, Jos envases 


o ES Tetra Brike mantienen 


loS 3|jméntos 

en Su forma 
naturQl y además 
son reciciahles. 


Ayudemos a Cuidar 
i e a la Tierra, | 
E A A SO | 
2 Ei E envase natural. | 


£:. Tetra Pak : 
Más que el envase 


, Después de casi once meses de haber salido en Japón, las versiones 
dorada y plateada de Pokémon, por fin, y para regocijo de todos los 
»Pokéfans, este mes ya están a la venta en nuestro continente. Pero, 
en sí, ¿de qué se tratan estas nuevas versiones? ¿Son versiones 
/ especiales de un mismo juego, como lo fue Pokémon Yellow? Pues no, 

Z£ Pokémon Gold 2: Silver son la secuela de Pokémon Red, Blue y Yellow, 

a por lo que te encontrarás con muchas cosas nuevas y lo Único que tienen 
“en común con las versiones ya existentes es la base: capturar, entrenar, 
pelear e intercambiar a los Pokémon. Estas secuelas tienen 100 Pokémon 
totalmente nuevos; también tienes nuevos ítems, como el Pokégear, que 
te permitirá organizar mejor tu juego. También cuenta con un reloj 
interno, con lo que tendrás ciertas horas para realizar acciones especificas 
O participar en particulares eventos. Además, la compatibilidad con la 
Game Boy Printer y todas las versiones de Game Boy, le dan más valor al 
juego. Toda la aventura comienza de forma muy parecida a las versiones 
Roja, Azul y Amarilla, con la diferencia de que aquí lo primero que debes 
hacer es poner la hora y el día. Una vez hecho esto, te encontrarás con el 
profesor Oak, a quien deberás darle tu nombre; en esta ocasión puedes 
elegir entre Silver o Gold (dependiendo de la versión que estés jugando), o 
si lo prefieres, poner tu propio nombre. Después podrás obtener del 
laboratorio de este profesor, uno de los tres Pokémon disponibles: 
Chikorita, un pokémon tipo Grass, Totodile, un pokémon 
tipo Water y Cyndaquil, un pokémon tipo Fire. 

Después el riguroso comienzo, viene lo 
¿ DUENO, ya que, con tu Pokémon, deberás 
comenzar tu recorrido a través de un mapa 
í nuevo y desconocido, con nuevas ciudades, 
¡ nuevos Gym Leaders y nuevos retos, y es 
¿ en este momento en donde te das cuenta 
¿ que no se trata de un "refrito” de las 
í primeras versiones de Pokémon, sino 
¿ que es un juego totalmente nuevo en 
donde podrás experimentar cosas que 
i antes no se podían. Son innumerables 
¡los detalles que hacen diferentes a estas 
i versiones, por ejemplo, ahora en el cami- 
í no te encontrarás con árboles extraños de 
donde podrás tomar ítems para curar a tus 
Pokémon, como antídotos de veneno o energía. 
También te encontrarás un huevo, que si haces 
lo que debes hacer con él, muy pronto te verás 
involucrado en el descubrimiento más grande de los Pokémon hasta la 
fecha. Hablando de las innovaciones técnicas, el reloj interno que tienen 
estos cartuchos hacen una gran diferencia con muchos otros juegos de 
RPG. Debido a este reloj, el día y la noche se harán presentes en tiempo 
real durante el juego, es decir, si introduciste la hora correcta, 
mientras tú juegues de noche, en el juego será de noche y de 
igual forma ocurre con el día. De esto dependen muchas 
cosas durante el juego, por ejemplo, el tipo de Pokémon que 
di encontrarás en la noche serán diferentes a los diurnos, por lo 
+) que deberás tener un juego más variado para conocer todos los 
secretos y completar tu Pokédex. En Pokémon Red y Blue 
había cosas que a muchos videojugadores no nos gustaban 
mucho, por ejemplo, la desorganización involuntaria de tus ítems o 
de las cajas de los Pokémon eran un poco difíciles de 
digerir; pues bien, esto ya es del pasado y en estos 
Y juegos contarás con una mochila que está dividida 
en varias partes, donde automáticamente se 
organizarán tus tems; así pues, en una sección estarán 
los ítems importantes, como la bicicleta, en otra estarán los 
TM's y HM's, en otra los ítems de batalla y en otra las 
PokéBalls; gracias a esto, no tendrás que pensar en dónde 
buscar las cosas y de esta forma tendrás más tiempo para 
ocuparte en el PokéDex. También hay un nuevo aparato que se llama 


PokéGear, que te da acceso 
al mapa de la ciudad y a tu 
agenda telefónica. También 
cuentas con un teléfono celular, conel 
que podrás llamar a varios entrenadores y 
retarlos, o recibir retos de ellos vía telefóni- 

ES8) ca. Otra cosa importante es el radio, 
í donde podrás desde escuchar música del 
juego hasta oír las conferencias del 
Profesor Oak, para que aprendas más 
de los Pokémon. Algo que nos 
gustó mucho del radio es que 
puedes participar en trivias y al 
contestar correctamente las 
preguntas directamente en la 
hi estación de radio, podrás 
% ganarte muchos premios, 
É entre ellos una Radio Card, 
que te sirve para... También 
hay muchos Puzzzles (rompecabezas) para resolver y uno 
de los primeros es que deberás acomodar piezas para formar 
la figura de un Pokémon y así abrir el acceso a una cueva 
donde habitan unos Pokémon bastante raros y metamórfi- 
cos. Respecto a las 
batallas, ahora son 
mucho mejores, ya que las 
animaciones de los ataques 
tienen más efectos y los poderes se 
i verán más espectaculares, Lo mejor de 

todo es que, debajo de la barra de 
energía de tu pokémon, habrá otra que 
347 Aaa sellenará poco a poco conforme ganes 
¿ experiencia; de esta forma podrás saber, 
sin necesidad de ver el Status del 
E; Pokémon, cuándo está apunto de subir 
| de nivel. Los PokéCenter ahora son más 
lo dea siempre, curar a tus A galmon, pero también hay muchos modos de 
batalla vía Cable Link. Gráficamente, Pokémon Gold y Silver son muy 
superiores a los juegos anteriores, sobre todo porque ocupan las 
capacidades del Game Boy Color, aunque también se ve bastante bien 
en un Super Game Boy y en un Game Boy normal. En general, hay 
muchas cosas también que te serán familiares, como el hecho de tener 
que derrotar a los ocho Gym Leaders que están en cada ciudad, para así 
obtener sus Badges y poder enfrentarte con la Elite Four, donde verás 
un par de rostros familiares. Y no podía faltar la presencia del Team 
Rocket, quien te hará la vida difícil, aunque no tanto como tu rival, 
quien esta ocasión es mucho más agresivo y ambicioso que Gary. Si no 
jugaste Pokémon antes, te recomendamos mucho que pruebes estas 
versiones, ya que son más sencillas de entender y son 
muy adictivas. Y si eras un PokéFan que estaba 
esperando estas versiones, pues ya no esperes más y 
consíguelas, ya que son lo que querías. Ah, pero eso 
sí, estos juegos van a durar mucho más, ya que 
próximamente, vía Transfer Pak, podrás disfrutar de 
las batallas en 3D en el Nó4, ya que ya se anunció 
Pokémon Stadium Gold y Silver. Y también ojalá que 
llegue la versión Pokémon Crystal, la cual es como el 
equivalente de Pokémon Yellow respecto a Pokémon PP. 
Red y Blue, En fin, ya nos estamos llendo muy lejos, Vendemos «todo México - 
mejor, échale un ojo a Pokémon Gold 8: Silver y http: //playforce.gemtel.com.mx 
verás por qué tenía que estar este mes en Bazar gratuito 
Nuestra Portada. Gl2)2- 33-63-60 - (012) 2-37-41-37 - (012) 2-48-93-63 

Puebla, Pue. 
De 10 a 14 y de 16 a 20 hrs. 

Distribuidor autorizado Gamela México, S.A. de C.V. 
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Ma certabla, 


Después del 
anuncio de ' 
F Perfect Dark para 
a e O el Nó4 y para el 
Game Boy todos nos 
quedamos esperando ERAN 

| con ganas este gran E 
l' título para ambos 
> sistemas y + 
ahora que los 
tenemos, la , A RR el 
verdad hay que decir que Rare nos | 

sigue sorprendiendo con grandes juegos y 

ahora verán el por qué. 


Compañía 


IP 


En este título de Perfect 

' Dark para Game boy 

. empezamos la historia 
cuando Joanna Dark está 
en el Instituto Carrington 
entrenando para ser la 
mejor agente, para ello 
tendrá que pasar por varias 
pruebas, como son las de 


== enfrentarse a los enemigos, 
rescatar prisioneros, resolver pequeños puzzles y alguna que otra asignación. 


TE 


En el entrenamiento aparte de sobrevivir y derrotar a 
los enemigos, también 
necesitarás pasar los 
nieveles donde le disparas a 
unas siluetas (como 


ABASICTARINING 


práctica de tiro), ya que si 13 ¡ e 
_ ¡ fallas la misión finalizará y E ARETES 
¡ tendrás que empezar de E ISTEALTATAAININEO 
i nuevo, así que a E ITA 
o 
Pa practicar la E IA 
4 di puntería. Durante A 


esta misión (por así 
decirlo) aparte de 
tener buena ; 
bh puntería, tendremos que rescatar a rehenes, ser silenciosos para no ser 
descubiertos y otras cosas más para darle reto. 


Durante el entrenamiento te darán varios tips para que vayas conocien- 
do más de la mecánica del juego, desde cómo obtener municiones de 
A A BM. los enemigos eliminados, hasta cómo utilizar las armas e ítems que 
Categoria )-*4E YY tienes durante el entrenamiento.Ya que termines con el entrena- 
2.4 miento te 
mandarán a 
una misión en 
la cual tienes 
; que descubrir 
: ml A ra EAS : Á los planes 
mien MA e Al E de dicha 
EZ organización. 


S Segunda opinión 
' En el transcurso del juego co 

i encontrarás varios Items que te 
¿ serán de gran ayuda, desde las 
i balas hasta los botiquines los 


. A TN 


cuales podrás checar en tu 
í menu de armas y también por 
l si se te olvida lo que tienes que 
¿hacer para pasar la misión, en 
ese mismo menu está la opción 
E de objetivos para que recuerdes 
lo que tienes que realizar 
¡ Recuerda que si no cumples con 
todos los objetivos no podrás 
: pasar a la siguiente misión 
E (es lógico) 


' Tambien cuenta con una opción de 

E Multiplayer y se aserneja a la del 

' Nintendo 64 en la que dos 

' jugadores tendran que enfrentarse 

para ver quién es mejor. La opción 

te Transfer Pak les ayudará a los que tienen el título del Nóg, ya 
e podran mandar los datos que les serán de mucha utilidad. 


Htnuilo 4 
cuenta 7 
con S 
bateria $ 
ta cual $ 
tene 
tres 4 
bloques 
para 
Salva! 
tus avances. tambien cuenta con el 
Rumble Pak para sentir la accion dilrante el juego y además * 
uenta con la opcion de elegir el idioma en la cual está | 

mcluido el español E 


En general este tirulo es muy bueno y junto con Metal Gear de 
K¿onamitenemos dos grandes opciones para el Game Boy en 
cuanto accion se refiere, asi que tu eliges. Para algiinos qlie 
conocen titulos parecidos, a lo mejor les vendrá a la mente 

Operation Wolf que tiene cierto parecido y si les gusta ese tipo 

de juegos, pues éste no los decepcionará 


3 
CONTINUE 


Ja 
je 


A 


Luego de muchos meses de espera, ya 
puedes disfrutar en tu GBC las 
aventuras del héroe favorito de los 
arácnidos y demás insectos rastreros 
de ocho patas, ¡prepárense arañas, 
que ya llegó su Spiderman! 


¿Recuerdas la popular canción sesentera de la serie de 
Spiderman?, esperamos que sí, pero si no, te 
refrescaremos la memoria, pues la versión en inglés 
decía algo así como “puedes hacer todo lo que una araña 
hace”, y precisamente esto es lo que resume en pocas 
palabras lo que en este juego puedes hacer, porque en 
este cartucho darás vida al joven Peter Parker, y 
colgarte, saltar, escalar, pegarte 
a la pared, hacer acrobacias en 
el aire y todo lo que el arácnido 
rojiazul puede hacer en las tiras 
cómicas serán tus habilidades 
para descubrir un misterioso y 
peligroso caso. 


a 


SPIDEY 


SPIDEY 


Básicamente todo el 

gameplay de este 

juego es de explo- 

ración, es decir, ten- 

drás que recorrer las 

calles de Nueva York, y derrotar a cuanto enemigo se 
te ponga enfrente y claro, encontrar ítems. Aunque la historia parece ser lo de 
siempre, hay que reconocer que para este cartucho estas situaciones están lle- 
vadas de manera inusual y muy entretenida. Por otro lado, y para los amantes de 
los comics, las escenas previas a los stages le dan un toque muy especial, como si 
. verdaderamente estuvieras leyendo la historia, pero esta vez, siendo responsable 


del éxito o el fracaso del Hombre Araña. 


La historia comienza con la explosión del 
laboratorio del Dr. Connors, a partir de ese 
momento debes salir a explorar las calles 
de Manhattan en busca del laboratorio. 
Independientemente de esto, una vez en el 
juego, eres libre 
de explorar, 
pasando por 
túneles obscuros 
en el metro, o 
bien buscando 
enemigos en las 
afueras de la 
ciudad, lo más 
importante de 
todo esto es que 
como la historia 
es como un 
cómic, diferentes 
cosas pueden 
ocurrir dependiendo 

de las decisiones 

qug tomes, del 

momento de la 

historia y del área 

donde te 

encuentres. SPIDEY 


4 


M 


SPIDEY 


bien, lo 
mejor de 
esto 
empieza 
una vez 
que 
vences a 
Venom, 
porque a 
partir de 
ese momento empieza a contar lo 
que hagas para que tu experiencia 
aumente y así vayas aprendiendo 
nuevos movimientos y poderosos 
ataques, además de los nuevos 
aditamentos, como el Web Shield y la 
Super Web. 


SPIDEY 


Al principio te va a costar un poco de trabajo 
acostumbrarte al uso de los botones, de los 
movimientos y ataques, (sencillamente son 
muchos y como sólo tenemos 2 botones en 
el GBC esto lo hace un poco complicado) 
pero no te preocupes, ya que en cuanto te 
habitúes encontrarás formas eficaces de 
preparar tus movimientos dependiendo de 
las situaciones que se te presenten, porque 
hay que considerar también 
que los enemigos que te 
encuentras en la calle son 
bastante latosos y 
ofensivos, además los 
escenarios están llenos de 
animales peligrosos como 
los lagartos, las águilas, 
los albatros, las ratas O 
los murciélagos que son | 
bastante molestos, 
afortunadamente esto 
no es problema porque 
la cantidad de j 
“continues” son 
infinitos, y con la 
opción del password f 
puedes empezar en $ 
el último check- E 
point que tocaste. 


En General el juego es bueno, la verdad si está ui poco CANO E 
complicado en cuanto a reto, porque hay partes 3 pul 
sumamente difíciles, (al grado que nos hicieron siempre > 
recordar juegos como Batman de NES) Gráficamente está grandes sup 
bien, sobre todo porque los movimientos de Spiderman 
están bien detallados y algunas veces mientras camines, te 
toparás con cosas como cajas o puertas que aparentemente 
están en segundo plano, como 
parte del fondo, en algunos 
casos puedes mistei¡osamente 
pasar por detrás de ellos, pero 
no te confíes, porque no sirven 
para esconderse y no dejes 
tampoco de usarlos porque 
algunos ítems pueden esta! 
ocultos La movilidad es muy 
buena y el game play en general 
es interesante Por último, 
hablemos de lo que a nuestro 
gusto es lo más padre El 
. Pareci 
do 
que hay 
entre el 
cartucho 
y los 
cómics, 
: desde el 
al . lenguaje 
las situa 
ciones, el 
EZ diseño de 
los personajes y sus ataques, hasta la aparición de enemigos 
acérrimos como Venom, el Dr. Octopus, Fhe Sandiman y el 
mismísimo Electro 


Ulia 


Spiderman para GBC es un 
juego que como fan no 


Pe 
puedes deja¡ de jugar, y Y 
si te consideras un LH P 
videojugado! = 
experto, es una muy 
buena oporiunidad de 
demostrar lo bien aprendido - AS 
usando el SNES  juégalo y e ASA 
entenderás pol qué : : 
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MAXIMILIANO G. MESA G. 


Se rumora que el 

Venerable Imperio 

3 Lodis está 

planenado dominar 

el continente 

entero de 

Zeteginia... 

Magnus 399 Mictendo 4 ¡eu9S QUEST 

Gallant 
es 
asignado 
a la División 
Dnpo í 0 Palihop Sur de la 
rerson ol Lordiy Calibel nda 
Palatina, donde él es testigo de los problemas de 
la clase baja, oprimida y tratada como mercancía 
barata por el Imperio. 


"Thank you, Jeal. Tm OK. 
Are you alright, Rhade?” 


Los nobles se han despojado de 
su orgullo y nacionalismo y 
ahora sólo les importa 
proteger su estatuto social 
mostrándole lealtad al 
adi Imperio Lodis... La clase alta 
MUST Nido) tiene constantes peleas entre sus miembros, boedo tener un mejor estilo de 
si ' vida, mientras que la clase baja vive desesperada, despojada de todo... con una 
imparable ira, llena de resentimiento, provocada por esta disparidad de los reinos 
sobre la región sureña de Palatinus. A la mitad del desorden social, Magnus 
impide que una banda de rebeldes de la clase baja raptara al Príncipe. Este es un 
punto de cambio para Magnus y para todo el reino de Palatinus... Magnus | 
evanta la bandera de revolución contra el reino de Palatinus, esperando librar a 
esta tierra del Venerable Imperio Lodis y devolverle la libertad a toda la gente... 


Tm terribly sorry, sir. When 1 á S 2 a 4 
Sin duda alguna, este singular prólogo te invita a 


imaginar una gran aventura épica, la cual los 
Japoneses tuvieron la als mila de disfrutar el 
año pasado y, por 
y Hugo the Tactician fin en este año 
en “This is the current situation, 2000, en América 
Xeep 1t in mind. 
- 8 tenemos la fortuna 
de jugar Ogre 
Battle 64: Person of 
Lordly Caliber 
(OB64,), un título 
que continúa con la 
tradición de la 
excelente serie de RPG / Estrategia del SNES., 
sólo que esta vez no es Enix quien distribuye 
este juego, sino Atlus. 


$ O 2000 Atlus, 01999, 2000 Quest 


Lanzamiento 


E GÍA si eres fan de este tipo de juegos y si tienes tiempo de 
videojugador “clavado”, 
seguramente conociste los dos * 
títulos que aparecieron para el 
SNES (bueno, uno para SNES y 
a] el otro para Super Famicom): 

ij Ogre Battle y Tactics Ogre. Y si 
Al es así, entonces será más fácil de 
Y entender OBó4, ya que éste 
último es una extraña fusión de 
Gameplay de los dos primeros. 
Como en el Ogre Battle Original, 
OBó4 se centra principalmente en movimientos de unidades 
sobre un gran mapa, sin embargo, 
como en Tactics Ogre, necesitas tener 
habilidad para dirigir a tus tropas en 
las batallas. Debes desarrollar 
cuidadosa e idividualmente a tus 
guerreros, debes aprender varios 
hechizos, mantener un balance de fuerzas en tu ejército y encarar 
una gran cantidad de terrenos. Aunque parezca que todo el juego es 
de batallas al estilo Ogre, en realidad no es todo, ya que, dentro del 
concepto de RPG, debes buscar personajes secretos e ítems, liberar 
algunos pueblos y enfrentarte a difíciles jefes. 


rthan Sentinel 
"krat have you done... ?" 


% 


Magnus : : 
0 "Idon't want to kill you, Drop 
your weapons and surrender!” E 


Hugo the Tactician 
"It might be nice to retrace our 
footsteps sometime 


En realidad, este juego es 
bastante complejo, debido a la gran cantidad de cosas que 
tienes que hacer, mismas que convierten a este título en un 
excelente simulador de guerra. Para que no te sea tan difícil de 
entender, debes saber que hay dos bases que debes dominar, 
las Unidades y las Batallas. 


En esta historia tú eres Magnus, 
el héroe, que recientemente fue 
ascendido a oficial de la División 
Sur de la Armada Palatina, 
obviamente del Reino de 
Palatinus, y tu misión es pelear 
por la libertad de tu pueblo, 
oprimido por el Venerable 
Imperio Lodis. Deberás juntar a 
valientes guerreros para 
sostener una gran batalla y lo- 
grar tu objetivo. Dependiendo 
de cómo comandes a tu ejército 
en las múltiples y difíciles 
batallas, determinarás el curso 
de la historia de tu pueblo. 


SOLDIER CHARACTER 


Unidades 


Ñ Un batallón está formado por 
rauehas Unidades y cada una 

' contiene hasta cinco personajes. 
Tu posicionas a los personajes en 
J un cuadro de 3x3 y cada uno 

? tendrá diferentes funciones 

* dependiendo de la posición en la 
que los coloques, ya sea al frente, a la mitad o hasta atrás. 
Ellos ganan experiencia en los combates y cuando llegas a 
ciertas condiciones, la “clase” del personaje puede cambiar. 

* Hay al rededor de treinta clases disponibles, tanto de hombres 
y mujeres como de monstruos que tienes a tu dispoosición. 
Tambien puedes equipar a tus personajes con varios ítems, 

NN como armas, armaduras y demás accesorios, para personalizar 


>] tus estrategias. Conforme vayas usando a los mismos persona- A 
Xyla will be discharged. 

E jes como unidad, ellos aprenderán a atacar como equipo. 

+, Cuando varios personajes en la misma pelea se enfocan a un Ne 


mismo blanco, realizarán ataques combinados. 


Cuando los soldados atacan simultáneamente, la cantidad de daño que provocan aumentará. 
De igual forma, cuando se usan hechizos mágicos al mismo tiempo, también se mezclarán. 
La combinación de magia provocará un daño increíble, si es magia de ataque, o el efecto que 
provoquen será mayor, si son hechizos de paralisis, por ejemplo. Cuando los líderes de las 
Unidades ganan suficiente experiencia, tendrán la habilidad para comandar a una Legión. 
Una Legión está formada por, máximo, cinco unidades agrupadas. Es posible tener ocho 
formaciones de Unidades, cada una con diferentes tacticas distintas para la Legión. 

Puedes comandar hasta 94 personajes y 200 soldados. 


Batallas 


Las Batallas toman lugar en diferentes regiones de Palatinus. 
Cada batalla se lleva a cabo en tiempo real, por lo que 
necesitaras manipular simultáneamente a tus unidades y a tus 
guerreros, además de estudiar los movimientos de tu enemigo. 
Cuando tus unidades hacen contacto con el oponente, el 
combate comienza. El combate es automático y no puedes 
asignar Órdenes directas a cada personaje. Sin embargo, puedes 
asignar una estrategia general a tus unidades, como por ejemplo, 
concentrarse en atacar al líder de la Unidad o planear una retirada. 


También puedes usar magia en las 
batallas, como el Elem Pedra, un 
hechizo que ataca con la ayuda de los 
elementos, usando una piedra mágica 
llamada Pedra. La fuerza y el número 
de los elementos conjurados, depende 
: de la habilidad del hechicero. Hay seis 

tipos de elementos: Fuego, Agua, Viento, Tierra, Virtud y 
Maldad. 


Cada batalla tiene su propio objetivo. En la mayoría de los 
casos, necesitas llegar a un lugar en específico y derrotar a la 
É unidad enemiga que ahí reside, mientras que, al mismo 
tiempo, proteges tu base de los ataques. Como ves, es 
importante que sepas con qué personajes cuentas y cuales 
son sus características, para que así formes Unidades y 
Legiones adecuadas para derrotar a ciertas unidades 
enemigas. Si pruebas el Turorial Mode, seguramente te 
volverás un experto en tácticas militares. 


S 


Uno de los mejores aspectos de OBó4 es la cantidad de 

libertad que tienes. El juego 
contiene tres escenarios 
principales, en donde deberás 
sostener 35 batallas cruciales. 
La forma en la que interactues con 
otros personajes y el éxito que 
tengas en la batalla basándote en el 
trabajo de equipo, determinará el 

A siguiente escenario al que pasarás. 


OBó4 tiene Y A t E a 
muchos finales PE ¡berated Nateshkan” PEN > 
Cibien 1), así que fi E 
deberás jugar 
una y otra vez 
para ver todos 
los que tiene. 
Según Atlus, te | 
tomará alrededor 
de cincuenta 
horas acabar el 
juego y ver uno 
de los finales. 


AD TORTAL 


11€ you set the cursor on the unit you ó 
wish to moye and press the 4 Button, a 


Y, bueno, pasando a lo técnico, los gráficos 

de OBó4 son simplemente excepcionales, 

con gráficos y efectos pre-rendereados. Y 

la música es perfectamente adecuada. 

En estos dos aspectos, este título es digno 

de ser alabado. OBó4 cuenta con 320 

megas, lo cual lo convierte en el segundo 

juego con más memoria para el Nó4 aquí 
en América (el 
primero es 
Resident Evil 
2, de 512 Seguramente, en 
megas y muy estos momentos ya 
pronto Paper esté disponible este 
Mario llegará increíble título y, si 
con 320 te gustan los juegos 
megas). de RPG por las 
Y es por eso batallas, Ogre 
que tienes la Battle 64: Person 
posibilidad de of Lordly Caliber es 
guardar dos muy, pero muy 
archivos recomendable. 
distintos en la Y si eres fan de la serie 
batería de este de Ogre, no hay más 
cartucho. que decir, ya lo has de 


tener. 


Conocer a los personajes de una historia es muy importante; aquí están sólo los más 
importantes, para que vayas familiarizándote con ellos. 


¡ Ella se graduó de la academia militar y se enlistó en la 
División Sur de la Armada Palatina. Descepcionada por 
su vida de lujo como noble, Leia se enroló en la 

academia en contra de los deseos de sus padres. 
NA A A o 
de su padre las artes de la 
literatura y de la milicia. 
AN Constantemente discute con 
Diomedes. 


Es el personaje 
principal de Ogre Battle 
ASA AS 
noble, como su padre, 
Magnus, a raís de un 
incidente, se enroló en la 
academia militar y durante 
seis años se dedicó a 
entrenar. En todo ese 
tiempo no tuvo contacto 
con su padre. Después de su 

graduación, el pidió que se le asignara la lejana región 
sur de Palatinus. El o Yumil y MAS son 
amigos de la infancia. — 


El también se graduó de la academia militar de la División 
Sur de la Armada Palatina. La gente lo llama Dio, de hecho, 
el exige que la gente lo llame así. Por causa de su 
descendencia de la tribu sureña, él estuvo sujeto a la 
discriminación racial durante su niñez. Generalmente se 
comporta frío y todo lo toma a la ligera, pero también es 
muy competitivo. Dio considera a 
Magnus como su rival. 


Yumil Dulmare 


Es el Príncipe de Palatinus y el 
segundo en la línea al trono. h 
DRA o) 
plateado y con los ojos púrpura y 
no con el cabello rubio y los ojos 
azules, como el resto de la familia 
real, Yumil es aborrecido por su “4 
A E N 
NAS / 
Ankiseth, quienes lo tratan 
como igual. 


Procus Dulmare 


dE Si am El Rey de Palatinus. 
ps pa , 3 Como todos los miembros de la 
: | realeza, descendientes del Rey 
Virago el Progenitor, Procus 
tiene el cabello rubio y los ojos 
azules. Once años atrás, 
cuando el Venerable 
a. Imperio Lodis le 
A MA 
- Palatinus, el Rey 
Procus se rindió y se 
convirtió en un subordinado 


“y a ñ' de Lodis. Al hacer esto, el 
: lb. 3) retuvo su vida y su posición 
A AS LAR 
— orgullo y dignidad. La Reinta 
— E 


perdió la vida al dar a luz a su 
esperado segundo hijo, Yumil. El odio 
- '* hacia Yamil por parte del rery, creció 
debido a este hecho. 


, Es el General de la Armada Palatina 
a a y el padre de Magnus. Su fuerza y 
experiencia en batalla, le han dado el 
nombre de “Ankiseth el Leal”. 
Originalmente era el comandante de 
la División Central, pero Ankiseth 
fue degradado y enviado a la región 
oeste, después de verse involucrado 
en un incidente particular, 

En adición a su puesto como oficial 
militar, él fue el tutor del Príncipe 
Yumil. La relación entre él y Magnus 
fue dañada por aquel incidente. 

¿Se verá forzado a cruzar su espada 
con Magnus? 


Ankiseth Galant, 


Es el líder de la Orden de 
e Caliginous y uno de los 
5 Señores del Imperio Lodis. 


corazón de dragón”, por 
su valor y sus hazañas 
ER OS 
Caliginous es una de las 16 
Ordenes de la División de 
Guardia Imperial de Lodis. 


Richard Grendel 


Lo O bueno esc que.. 


Por Fira este excelente título 
esta en América. 

-Al parecer será compatible 
con el Controller Pak para 
tener un respaldo de tus 


Es un joven guerrero que lidereó a la 

armada revolucionaria de Zenobia y 
derrotó al Imperio Zetegniano. / cd 
Destin se infiltró en el reino de , 


EN 


Palatinus para investigar el rumor de misiones 
que el Venerable Imperio Lodis -Atlus se animó-a distribuir 
este gran Juego, ya que esta 


planeaba dominar Zeteginia. El descubrió 
el domínio de Lodis sobre el reino y 
decidió unirse a la armada 

revolucionaria con sus colegas. 


compañía le está dando la 
importancia que se. merece 
tiene varios finales. 


(Lo malo e VEN 


-No tiene nada malo y no 
pudimos.rellenar este huequito. 


Destin Faroda 


South Park Rally (SBR 
ETA 
(SB); esencialmen 
carreras como Mar 
SPR, tienes quel 


En SPR tambien 


s el segundo videojuego de la (ul 
e animada de televisión South¡Pá 

do es muy parecido a un juegó de 
K64), la diferencia es due en 
eas como en un RallHA 


PE EAS 
que vayas 
j ge tengas que 
ez que quieras in- 
Slempezar las carre- 
has terminado todas las 
O UU ERAE 


temente de 
, tend 


G 
É 
Miutems para escoger, puedes simultánea- 
intercambiarlos dependiendo de 
tomo los Chocolate Salty Balls o 
huedes dispararlos a distancia, o bien 
lversarios como Sparky the Dog, o 
d los que nublan tu visiún como 
que te hacen perder el control 


laílre, eso quiere decir que no es 
es Heltédad, y esto, como ya te lo he- 

encióhes de South Park, es porque 
es originalmeñite para adultos, y dentro del 
AS e juego puedes _en- 
contrar lenglaje 
no apto para me- 


l z | nores tópicos 
l a os que  definitiva- 
o MAN no son 


ión A! 
JO esto 
2 ma- 
MIDE) 
a di- 
O exce- 


TEEN 
< Hecho ke de 
sabor que 
Eos videoju- 

Pes usta- 

e diferen- 
general. 


e 


LAP. 173 


cian los juegos para pequeñinesiW10S7 


Acclaim es la compañía responsablé'de juegos de carreras co- 
mo Extreme G, Re-Volt, y Nigel 'Mansel (SNES), y en el caso 
específico de SPR, el responsables de la programación es Tan- 
talus, de quienes seguramente recuerdas, en la categoria de 
Juegos de carreras, a Whipeout. Es por eso que su experien- 
cia respalda la calidad de este juego. 


Los gráficos en SPR son de lo mejor, el excelente aprovecha- 
miento de la consola permite ver a los personajes de SP casi 
como los ves en la televisión, además este mismo aprovecha- 
miento permite que el ambiente tenga características parti- 
culares a las de la serie, además de tener muy buenos efectos 
de sonido, y mejorando ( al menos en comparación a MK64) 
los modos multiplayer debido a la cantidad de ftems y efec- 
tos que estos tienen sobre los participantes. Finalmente la 
perspectiva es muy buena Y varia lo suficiente como para 
considerarla un acierto en el juego en general. 


y Lo desarrolla Nintendo para buscar una unión entre tus 


Je Kart 64 es mejora 1) 

e juego a parte de ser un 
Dicts HEnÉ Eclántes! Fi 
porque quiere q te 

to de ir y busca 

piloto experir 


Necesitas ur 


lterns que pueden hacer que tus adversarios caigan, que 
resbalen, que se hagan lentos, etc. Puedes también tener 


un Itern en espera y otro lo estarás usando en ese momen- 
to. 


Mario Kart 64.se clasifica como Everyone; esto quiere de- 
cir que es para chicos y grandes. 


amigos y un ambiente familiar; pese a haber sido de la 
primera generación de N64, explota muchas de las capa- 
cidades del sistema. 


Juegos de la pri- 
mera  genera- 
ción que salie- 
ron para esta 
consola; es por 
eso que, aunque 
sus gráficos 
sean excelentes, 
son un poco 
Ea pero 
suficientes para 
el tipo de juego. 


Ci 

Este juego por naturaleza es de carreras, Mo entrar a 
un torneo por copas que juegas contra los demás persona- 
jes pero solo lo puedes jugar con 2 jugadores. 


Tienes a escoger ocho personajes que son toda la familia 
de amigos de Mario, todos tienen diferentes caracterlsti- 
cas, unos son lentos, pesados, rápidos y/o ágiles, 


E bs de 16 pistas, en las cuales puedes encon- 
trar dificu , tanto en las curvas, como en las subidas y 


También hay un modo de batalla (que no es tan diverti- 
do como el modo GP), en el cual cuentas con tres globos, 
mismos que debés poncharle a tu enemigo y asf ganar es- 
te modo, que es de cuatro jugadores simultáneos. 


LICENCIATARÍO: NINTENDO 
ACCESORIOS: CONTROLLER PACK 
NUMERO DE JUGADORES: 4 SIMULTANEOS 
CLASIFICACION: EVERYONE 
DESARROLLADO POR: NINTENDO 
MEMORIA: 96 MEGAS 
CATEGORIA: CARRERAS 
NUMERO DE PERSONAJES: 8 PERSONAJES 


NUMERO DE PISTAS: 16 


intendo 
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Para los amantes 
de los juegos de 
estrategia este año vaya que pensaron en 
este tipo de titulos para sorprendernos, con el 
Starcraf 64 para el nó4 por supuesto y para los 
dueños del Game Boy Color llega Warlocked. 


Compañía 


raros 


OPTION 
vs 
ARMIES 
EXTRAS 


Compatible 


1 


Para los que conocen este tipo de titulos este no será tán 
difícil de dominar en comparacion con Starcrafó4 en 
donde tienes un sin fin de opciones para hacer de tu 

armada la más poderosa, aunque parezca que Warlocked 


A es sencillo por no tener tantas opciones de contrucción o 
__—_—__e———— para aumentar de nivel en este título lo más importante 
es encontrar a unos hechiceros los cuales tienen diferentes habilidades que 
AS seran muy utiles para tu cometido. 


Aquí podras utilizar a dos razas, los humanos y los 
monstruos, los cuales tienen que ganar todo el terreno 
A posible para poder derrotar a sus enemigos. Este título 


e. nos recuerda mucho a Warcraft para PC por ser similar 


to A A 
MENE tabofr. 


A 


Desarrollado por 


——+ Objectivos;- 


AA A E 


en varias cosas, asi 
que cuando conozcas, 
este de sistema portá- 
til no sera nada com- 
plicado entenderle. 


Memoria 


a rn 


pe 


Lanzamiento 


A 
1CEHI1IZ2 STORMMIZ 


Estos son algunos de los hechiceros que tendras que 
encontrar para que despues te ayuden. 


% 


Para los que no conocen 
este tipo de titulos y 

les llama la atención, 
dejanos decirte que lo 
primero que tienes que 
hacer es empezar a 
contruir tu imperio y 
obtener los recursos 
básicos para poder crear 
tu armada (la cual será 
de gran importancia 
para que ganes tus 
batallas) que son el oro 
y la madera, ya que con 
estos puedes empezar 

a construir granjas, 
torres, fuertes, etc. 


and carry 20 Loot 


También tienes que planear bien tus “guerras” ya que no hay 


En comparación con los 
otros titulos en que está 
inspirado, el terreno a 
explorar es muy pequeño y 
por lo general cuentas con 
una mina por lo que no 
podrás “abusar” del oro 
para crear grandes batallo- 
nes o grandes imperios 
como tu quisieras asi que 
tendrás que destinar bien 
tus recursos para no tener 
problemas mas adelante, 
con la madera no hay 
mucho problema ya que las 
escenas cuentan con muchas 
“áreas verdes” a explotar. 


En todos los territorios que vayas 
a explorar encontraras unos 
pergaminos los cuales te daran 
unos peque- 
ños tips que 
seran de gran 
ayuda y 
podrás osarios:a a tu favor, además 
también encontraras algunos cofres 
para aumentar tu dinero aparte del 
que obtienes de las minas. 


tó ; > 
MWour Workers 


For more! 


mucho dinero en los escenarios (una mina y los cofres que 


encuentres que no es mucho), asi 
que lo más recomendable es explorar 
el territorio y sabermas o menos 
cuantos enemigos son a los que te 
vas a enfrentar, aprovecha también 
a los hechiceros que vayas 
encontrando para sacarle el 

mayor provecho posible. 


En general para ser un juego de 
estrategia para el Game Boy Color es 
recomendable aunque si somos fans de 
este tipo de titulos este como que nos 
deja algo insatisfechos pero creemos 
que no será tanto. 


6 


can chor donn 
ON 


They LL take ¡t 
back to the Main 
Hat and return 


“Segunda Opinión 


Justo cuando pensé que hacía 
falta un buen juego de estra 


-tegia para el más popular de los 


sistemas de videojuegos 
portátiles llega WARLOCKED. 
A los que ya saben jugar este 


tipo de titulos (como Starcraft 


64. y Command and Conquer) 
no se les hará difícil, esto es 
debido a la similitud existente 


entre los juegos anteriormente - 


mencionados. La historia es 
interesante (como debe de ser 


en este tipo de juegos) llena de 
caballeros, magos y monstruos. 
: Las gráficas son muy buenas en 


gran parte por la variedad de 


== colores que se usan tanto en 


los personajes como en los 
medidores de energía que de 

una manera muy clara te 
ayudan a ver la fuerza de tus 
ejércitos. 


El poder j jugar contra un amigo 
en "Vs Mode” es muy atractivo 
y a mi parecer ésta sola opción 
AA 


comprarlo. 
Al parecer los videojugadores 


tendremos un muy buen juego, 


Lo bueno es que: 

- Tenemos la oportunidad de 
jugar un titulo de estrategia. 
- Es entretenido y tiene 
varios niveles. 

- Lo colores y el sonido son 
buenos. 


Lo malo es que: 
-Le falta un poco de mas 
opciones. 

-Los escenarios son algo 
pequeños. 


Los Looney 
Tunes están de 
vuelta con sus 
peripecias en el 
fabuloso mundo 
del Nintendo 64 y en 
esta ocasión le toca al 
Pato Lucas obtener 
una nave espacial y 
un cadete para 

salvar al mundo 
como Duck Dodgers 
en el siglo 
veinticuatro y medio, 
tal y como lo 
recuerdas en las 
grandiosas caricaturas de 
la Warner Bros. 


Paradigm Entertainment ah recreado en una 
forma excelente las aventuras del intrépido Duck 
Dodgers junto con su cadete espacia por rescatar 
a la tierra de los planes malévolos de Marvin el 
marciano para destruir la tierra (solo para 
mejorar la vista). Al parecer estos cuates de 
Paradigm eran fans del pato Lucas ya que incluso 
el sentido del humor que se sentía en la 
caricatura fue muy bien retomado y aplicado en 
casi todo el juego. 


Una gran cantidad de 
personajes de los Looney 
Tunes hacen su aparición en 
este juego y obviamente 
tenían que tomar a todos los 
villanos para que le echaran 
la mano al solitario Marvin 
(aunque a nuestro parecer, él 
sólo podía con el paquete). 
Checa contra quienes tendrás 
que enfrentarte mientras 
reciben una buena regañiza 
del marciano favorito de 
todos. 


Aun la animación no deja nada que desear, 
aunque en estas fotos te pueda parecer algo 
acartonada, créenos que cuando lo veas te 
estarás muriéndote de risa (así es como te 
reclama Daffy cuando no lo mueves por un corto 
tiempo). 


Las gráficas son realmente sorprendentes, de hecho se 
ven casi como si los personajes hubiesen cobrado vida 
gracias a la gran creatividad de este equipo de 
programadores que además de todo el trabajo que 
hicieron en este título, tuvieron la amabilidad de ponerle 
voces a casi todos los diálogos y sonidos súper 
característicos de la caricatura en casi todas las acciones E 
que hace Daffy (o si prefieres, Lucas). CAN YOU DO IT, DODGERS? 


La comicidad es algo 
característico de los 
Looney Tunes y en 
cualquiera de los cinemas 
encontrarás chistes 
clásicos de la serie 
animada. 


El tipo de juego es bastante similar al de Súper Mario 64, 
solo que con los detalles que caracterizan a los Looney 
Tunes, por lo que el título es recomendado para todo tipo de 
edades, y de hecho, la dificultad pudiese parecer para nios, 
pero los programadores le aadieron toques bastante difíciles 
para los jugadores avanzados, muy al estilo del juego antes 
mencionado ya que el hecho de acabar el juego es relativamente 
sencillo, pero para sacarle el 100% es en verdad todo un reto 
(aunque algunos niveles realmente parece que los hicieron sólo 
para jugadores expertos. 


La historia del juego se apega bastante al tema original de la serie [| 
animada, ya que Duck Dodgers, como buen héroe intergaláctico 
debe defender la tierra con todo lo que esté a su alcance, incluso 

si eso significa el estrellar su nave en algún planeta 
desconocido. Como ya lo mencionamos antes, Marvin está I NEED ENERGY ATOMS! 
decidido a terminar con la existencia de nuestro planeta 
hogar con su super arma secreta, pero solo le falta un pequeo 
detalle, necesita atomos de energia para que esta funcione ya 
que sin esta fuente de poder solo es chatarra. Para que 
marvin pueda conseguir energía, le pide ayuda a los ganster 
del universo. He aquí donde entra en acción nuestro amigo 
Dodgers ya que deteniendo a los ecuaces de marvin, podrá 


Le 
salvar a nuestro preciado planeta. m 


Como puedes apreciar, los 

personajes aparecen por 

todos lados, algunos malos : 

y otros buenos, como es el | 
caso de ésta conejita que te SS | 
premiará con una vida 
extra cada vez que te la 
encuentres, 


eso mucha<s 
<350, IMUucrias 


Ea 


La 


El juego es lo suficientemente largo para entretenerte por 
un muy buen tiempo, quince niveles lo suficientemente 
largos como para que Dodgers tenga un buen gran número 
de movimientos especiales obviamente exceptuando los de 
correr, golpear, saltar, nadar, etc. 


z a 
p persona 


A 


OCTOD EL 


Como buen agente secreto, 
Daffy cuenta con un 
excelente arsenal de objetos y 
armas que le serán de gran 
utilidad a lo largo de todos los 
mundos que debe recorrer en 
busca de los preciados átomos 
de energía, pero para desgracia 
de nuestro negro héroe 
emplumado, todos su arsenal 
proviene de un solo lugar, 
ACME CORPORATION INDUSTRIES, por lo que muchas veces 
los productos no pueden 
funcionar adecuadamente. 


Ss yc lemas 


hace 
Hace 


Los escenarios son algo limitados, 
pero suficientemente amplios y 
con suficiente dificultad como 
para todo tipo de jugadores. 


la a 
e punto como 
idarte d le cer 
tGarte de hacer 

¡ANS la 


Gracias a todas las características 
humorísticas con las que cuenta 
este juego es 100% 
recomendable tanto, para los 
viejos como nosotros o incluso 
para las nuevas generaciones 
que gusten de un humor 
sencillo, pero bastante bueno. 


so ASIA 


PRA RON A 


TODA LA 
MESA 


Bajo Licenera Autorizada de 
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- A CASTLEVANiA -LEGA=* 
¿Cómo paso la escena villa? CY OF DARKNESS- 


Te diremos cómo pasar la escena con Cornell ya que con 
Reinhart y Carrie es igual que en el Castlevania 64. 


Lo primero que tienes que hacer es tomar la llave que está 
Co QS STATUS 6900 [ia en el jardí;, después de 
DR E: derrotar al vampiro ve 
MEN! hacia la derecha y llega a 
donde está un enrejado. 
€ De ahí vete pegado a la 
5 izquierda y encontrarás la 
2. llave. Antes de ir por ella 
puedes tomar la crest half B 
que se encuentra subiendo 
las escaleras de la torre. 


Action view 


na -. 
e SS 


Ahora regrésate a la 
mansión y subiendo las 
$ ES escaleras del lado izquierdo 
Sas encontrarás la llave de el 
no archivo. Pasando el jardín d 
rosas, en el siguiente cuar 
A la primera puerta de la 
3 EN a acquired rest izquierda encontrarás una 
o rd E E tercera llave la cual es del 
a ee > co jardín. Dásela a la mujer qu 
Actismvico 2d) e nc al a te pedirá que ayudes a su 
> hijo a salir para que te dé | 
llave copper. 


Dirígete al jardín para encontrar a 
Henry (entra por donde está el 
contarto) del lado izquierdo lo 
encontrarás. Ahora lo que tienes que 
hacer es salir de ahí, dirígete a la 
primera puerta de la izquierda. 


Después tienes que llegar a donde 
entraste por primera vez al jardín 


A para tomar la llave del jardín de 
A cocker: boya rosas, así salvarás a Henry y ahora ve 


that il serves you well con Mary para recibir la llave copper. 
¡PENA 


Ahora, si recuerdas, cuando querías 
“Hentrar a la zona que está enrejada te 
pedía una llave y además te decía la 

donde esta, bueno para encontrar 
dicha llave tienes que estar a las 


primeras horas del dia en el jardin de 
F rosas para que apareszca la llave (a 
partir de las 6:00a3m).Ya con la llave 


¿Tenes problemas para ] 
encontrar los cristales 
en Kicby 64? 


Entra al jardin por donde esta el 

contrato otra vez y la seguna 

- puerta que encuentres del lado a 
derecho utiliza la copper key para 
llegar a la puerta donde te piden a 
las partes del sello, ya que las [PH 
pongas te enfrentaras al jefe que 

3 es Gilles the Rais. 


The Copper Door key 
has been used. 


me STATUS 5550 


SOLp  nz90m 


1 Checarlas guías, 
tips y estrategias 
sde Kirby y muchos 
[más juegos... 


A 


Entérate de todas 
olas noticias de. 
Nintendo, de los 
nuevos lanzamientos 

para Nintendo 64 y 
A EEES 
encontraras un libro el cual te da el orden en que tienes que ne CUETE) los eventos 
activar los botones de las tumbas, primero es “Or the Rais”, a : especiales 
segundo Mary , tercero Henry y la ultima.es la que no se puede Pp OÍR 
leer, Con esto levantaras el pilar que se encuentra en la fuente O 


para que en la parte alta pongas el broche y obtengas de crest 
half A. 


You have acquired crest 
half. A: y E 


(Acta cl 


4 Dónde encuentro el Asson? 
nathan Jimenez P. SHADOW MAN 


Para encontrar el Asson, utiliza el Teddy Bear para ir a Path of 
Shadow, entra a la puerta y sigue el camino hasta que llegues a 
sla choza; entra y saldrás a un área despejada; del lado izquierdo 
encontrarás un switch, actívalo y aparecerá una cuerda, dirígete 
Fa la cuerda y cruza para entrar a una cueva. Ya ahí dentro sube 


por las plataformas y sigue por ese camino para llegar al Asson. 


472 li Bajo Licencia Autorizada de 
A+ Gamele México S.A de GV. 


Seguramente en | 
estos momentos | 
estás o en muy poco | 
tiempo estarás | 
disfrutando de este | 
título, en la edición | 
de septiembre te | 
mencionamos que 
3 lo estaban | 
preparando y | 
finalmente aquí é 
está, y como siempre te tenemos un a fondo para 
que junto con nosotros descubras el misterio que 
hay sobre la identidad del nuevo Joker y sus planes para 
destruir Ciudad Gótica. 


uE OS PP. s a e 


EA ga 68 


Antes de acceder : a cada stage y comenzar tu búsqueda, deberás escoger entre los cuatro 

trajes con los que cuenta Batman, cada uno de ellos tiene habilidades y ataques diferentes, 
y de tí dependerá escoger el adecuado para cada misión, aunque no te preocupes porque en 
cada stage, y si buscas bien encontrarás letras que te permitirán cambiar de traje dentro del 
juego, si no las encuentras tendrás que terminar el stage con el mismo traje. 


Offensive Batsuit 
_ Jumping kick 


para usar el item 
que escogiste 


__Ashibarai____ 
cuando tu 
' oponente 
ps está cerca 
| Deja y suelta : 
apretado inmediatamente 
NimbleBatsuit pz : 
: A Rolling Forward Rolling | 
Defensive Batsuit | mientrás | 
Banain AB? te estás 
ging E MONIEnOS. 
mientes mientrás 
t q 2 estás 
E ESkas inmóvil 
moviendo PF Fc — col 
; Jum in kick 
' | Jumping kick Double Jump | 
mientrás === $ 
| 0) te estás 
] moviendo. 


, dejar 
Lanzamiento presionado 


4) E 2 Kick Standing | 
y e arias ”  Oprime GO 
ala md tres veces 


VERSA AA 


Para que no sea tan complicado el 
camino en busca de Joker a lo largo 
del stage encontrarás Items que te 

permiten recobrar energía y/o tener 
una vida extra. 


Para lograr atrapar a Joker 
tendrás que atravesar por va- 
rios stages, (todos muy pare- 
cidos entre si) entre los que 
se encuentran el famosísimo 
Arkham Asylum, dentro de 
estos stages tendrás que de- 
= rrotar a múltiples enemigos 
de la pandilla de Joker para 
seguirle la pista, acorralarlo y 
finalmente vencerlo. 


Toi=sy's younger people 
EE VO MENTEr= as 


Eruui,. teaén h 


Algo que nos llamó mucho la 
atención es que no sólo Batman 
está de regreso, también te 
encontrarás con viejos conocidos 
como Scarescrow. 


STAGE 3 


a 


Es muy recombendable que te 
armes de paciencia y que te 

acostumbres a las características de 
cada traje, porque hay escenas que 
verdaderamente te pueden llagar a 
desesperar, por lo complicado que 
puede resultar avanzar, y en otros 


ARKHAM ASYLUM 


| En caso de que en algún momento 
te des por vencido, o quieras conocer 
todos los stages, te dejamos este cheat 
para que puedas adelantar las escenas, 
bes maracarlo en la pantalla 
stá indicado el nombre - 


casos la correcta elección del traje 
te puede ayudar por ejemplo a 
encontrar o acceder a lugares que 
otros trajes no te permiten, un 
buen ejemplo de ello es escoger el 
Nimble Batsuit para saltar más 

y buscar puertas que 


| Batman Beyond "The Return of the aparentemente no puedes ver. 


Joker” resultó un juego bueno en 
general. A pesar de que la sensación 3D 
está bien empleada, el uso de los trajes 
y sus características resultan en su 
mayoría poco efectivos contra los 
enemigos. Hay que reconocer que la 
movilidad es muy buena y que 
gráficamente tanto personajes como 
detalles están bien, aunque la batalla 
por transladar juegos como Final Fight 
al Nó4 parece no terminar con este 
juego, te podemos garantizar que un 
rato entretenido si vas a pasar. 
Queremos pensar que debido a que 


Cada vez que termines un stage, podrás ver cinemas de la 
Película que te permitirán entender, el malévolo plan de 
Joker y a descubrir su identidad, aunque también podrás 
encontrarte con algunas sorpresas que estsamos seguros 
te dejarán sin aliento. 


nosotros no jugamos con la versión es ! * LO DO Ai 
£; 5 E Zara ser, ej primer juego de Ba man 
Í hat h 2 Who did this? ! o 
final, encontramos muchos detalles que ihat happened? Who dí is A e A 
tendrán que mejorar, como la música Los ataques de los trajes son muy 
y los valores de muchas de las cosas - parecidos a los que usa batman en 
que forman parte de los escenarios, la serie original. 
SN Ed) 
Villanos que se enfrentaron al 


viejo Batman. 


a ja LO MALO ES QUE... 


Faltarón ingredientes escenciales que 
He was forced into undergoing caracterizan los juegos de este tipo, 
an operation for a gene como las armas que encuentras en 
alteration and ONA chip had el camino, los combos etc. 
beeo buried in his head. A pesar de que tiene modo Normal y 
Hard, no existe mucha renos 
entre los dos en cuañito a dificultad, 


Por cuestiones de:espacio ya no 
pudimos revelarte la identidad de Joker. 


ón 
> * e 


En realidad lo único 
que necesitas saber en 
cuanto a tips de este 
juego es el lugar donde 
puedes encontrar los 
extra credits coins. 
Estamos seguros que con 
lo que te vamos a decir será 
más sencillo que acabes el 
cartucho y que completes tu galería 


. de personajes; veamos en dónde están los extra 
Pausa, (abre el menu desde donde credit coins de cada stage: 


puedes seleccionar lo que quieres 
OTOUNES L 


hacer, si sigues o sales del juego etc.) 
Acelerar 09) A Disparo SD Soltar Item (en caso de que tomes uno 


que no te sirva y necesites espacio para 
almacenar otro que sí sea útil) 


Para que no quede * 
lugar a dudas, lo 
primero que vamos a 
hacer es echarle un ojo 
al control, de esta 
manera te será más 
sencillo entender las 
referencias posteriores que 
hagamos sobre el mismo. 


Freno y reversa ( una vez que frenas 5 
totalmente comienza a moverse en Con este botón puedes poner o 


sentido opuesto) quitar de la pantalla lo que | 
necesites (mapa, posiciones etc.) a ] 


Freno ( te recomendamos que Cambiar el Item ( puedes alterar el 
Pres uses este freno para curvas orden de los items que tienes, y así 
cerrradas o para cambiar de Y ocupar el que te sea más útil en el 


momento que lo necesites) 


dirección sin dejar de acelerar). 


| 
| 
Rally Day's 1 Para encontrar el extra credit de este | 
Luego de tocar el rally, te recomendamos tomar la poción 
checkpiont 2, si sigues antes de dirigirte a buscarlo. Una vez que | 1 
de frente encontrarás empieces a 
dos letreros amarillos descender 
| que te indican dar tu nivel de 
vuelta a la izquierda, intoxica- 
esa calle , hasta el final ción, busca 
te obliga a dar vuelta un granero 
a la derecha, antes de (es uno de 
dar la vuelta, cárgate los cuatro 
al lado izquierdo de OO Y centrales) 
== manera que sigas el CURRENT ORJECTVE EE 9) que esté 
camino por detrás de los edificios, justo atrás del | lleno de 
primer edificio está el primer extra credit coin. pacas de 
Cow Days: )paja, una vez 
que lo 
Luego de ser el primero en 4 encuentres revisa la esquina derecha 
tomar el trofeo, dirígete Rally Day's 2: tomando como referencia la entrada 


hacia el eruca de tien principal, ahí esta el extra credit coin. 


que tiene plumillas, da 
vuelta a la derecha y ve 
hasta el fondo, de 
preferencia toma el lado 
derecho y toma todos 
los turbos, justo al final 
de la vía, antes de 
entrar al túnel está el 
extra credit coin. 


Valentine's Day: ) Para encontrar el extra credit en casa de 
Big Gay Al, te recomendamos que cuando 
menos encuentres primero la flecha o el arco, 
de esta manera puedes ganar un poco de tiempo 
antes de que empiecen los disparos. Tomando como referencia la 

sala principal, dirígete al salón que tiene pista de Disco, la 
reconocerás por la esfera reflejante que está en el techo, una vez 
ahí, ve a la salida que da al río y justo saliendo gira a la izquierda, 
ahí está el extra credit coin. 


PLAYERS LEFT 10 SHOOT 5 y : y pe 
CURREN B IVE e E + 


Para hacer más sencilla tu 
búsqueda en las coladeras te 
recomendamos que atrapes 

' cuando menos un calzón y que 

¡empieces a tocar los 

' checkpoints en orden normal, 

¡| de esta manera llegarás al 

E .. 229 número dos, una vez que estés 

CURRENT OBJECTIVE ahí sube a la esquina derecha, 

hasta la parte trasera, ten tomando como referencia que 

mucho cuidado, porque no hay : ; EU estás dirigiéndote al punto 
mucho espacio y es muy fácil Spring Cleaning: ) tres, justo en esa esquina, 
caer en la presa, para que sea : " sm?” está el extra credit coin. 
más sencillo, trata de moverte NS 

sólo con el botón R y acelera lo 

menos que puedas, detrás de la 


caseta está el extra credit coin. Encontrar este 
. credit coin es muy 


sencillo, pero te recomendamos f 
| que, si puedes te hagas de [" 
huevos antes de buscarlo (no te | 
asustes nos referimos a 10 E 
blanquillos) en el lugar donde | 
arrancas, del lado derecho hay | 
una montaña,trata de subirte, | 
una vez arribahay un caminito, 
E 1 síguelo, justo antes de tomar 
————Ó > Í una rampa y sobre el mismo camino está el extra credit coin. 


Para este rally, lo único que hay 
| que hacer es arrancar en sentido 
| opuesto, sigue el camino hasta 
| llegar al puente, al final del 

mismo vas a ver una caseta del 

lado izquierdo, frena y llega 


i Ester: 


EG6S 1/20 


Read a Book a Day: AAN E ic 
: O ac | Big Gay Al's Big pink Lemonade: 


Este credit coin sí que está complicado, no tanto por la ubicación 

sino porque tienes que tener cuidado con la orden que te dice a qué 

checkpoint tienes que llevar la limonada en turno. Tomando como 

referencia la sala principal, sube por la rampa que te lleva al 

segundo piso, sigue el camino, subiendo hay unas cajas, rómpelas, 
y así encontrarás el extra credit coin. 


. Memorial Day: 


Para encontrar este extra credit lo único que tienes que hacer es 
seguir el camino que te lleva por el láser, justo antes de llegar al 
láser, cárgate al lado izquierdo de la pantalla, y fíjate muy bien, 
porque en un pedazo de carretera destruida, casi para caer al 
¡| volcán, está el extra credit coin. 


rro» 


Fourih of July: 


Este sí que está difícil, te 
recomendamos que busques 
vías diferentes para llegar al 
checkpoint 2, en uno de los 
caminos que hay para llegar, 
encuentra un edificio que se 
llama South Park Public 
Accses, está junto a una 
torre de electricidad, 
exactamente atrás del 
edificio está escondido el 
extra credit coin. 


En este rally te recomendamos, 
buscar primero un buen número 
de pavos ya que donde está este 
| cdredit no hay muchos, una vez 
| que tengas unos diez, busca un 
cobertizo, el que - 
tiene la tarima con ¿ 
instrumentos 
musicales, en ese 
cobertizo hay un 
aro flotando, toma 
una de las rampas 
para atravesar el 
aro, justo ahí está 
el extra credit coin. 


Thanksgiving: 


Lo primero que tienes que hacer es ir en busca 
del regalo, una vez que lo tengas, trata de sacar 
ventaja de tus 
pereguidores, 
cuando te dirijas al 
checkpoint tres, 
busca un lugar 
donde están 
estacionados dos 
autos, justo a un 
lado del auto 
morado está el 
extra credit 


eiatas EA coin. 


Dirígete al centro de la pista, 
donde está el pueblito, lo 
reconoceras porque es el único 
lugar donde hay casas, una vez 
ahí, revisa la parte trasera de los 
pinos, para que te sea más 
sencillo, busca tres pinos que 
están juntos, justo detrás del 
que está en medio encontrarás 
el extra credit coin. 


res 


Halloween: 


Millenium new year's eve: 


Para encontrar 
este credit te 
sugerimos 
buscar la 
Millenium key 
primero, una vez 
que la 
tengas busca el 
lugar donde está 
el checkpoint 1 en 
mamona) Day, una vez ahí, busca un 
camino que te lleve por la parte de arriba, 
existen dos rampas que te permiten accesar 
un camino que rodea esta cueva por la orilla 
de arriba, en uno de los costados de este 
camino está el extra credit coin. 


Seguramente con estos tips tendrás más 
oportunidades de terminar los rallys, abrir 
cheats y hacer de la experiencia de South 

Park a algo muy muy ¡Sweeet!. 
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F BANTLE YDUR POKEMON ON ThE M64? 


Licencia 
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Ahora es tiempo 
de que los héroes ME 
mitológicos hagan ME 
su aparición Mid 
en el N64. | 
Fr | Basados en Ms 
las series de MP 
IN televisión del [ 
e. "E mismo Hi 
pa nombre, OS 
Xena: The Warrior Princess e ya tiene 
rato que salió) y Hercules: The Legendary 
AAA A ANA E Journeys (de quien hablaremos), nos 
Compañia Ia Lo al y UU divertican, tanto como ii y 
A "MD Carmageddon, gracias a nuestros amigos de 
Titus. 


A En este título tú tomas el rol de Hércules, el 
 semidios legndario, y tendrás que enfrentarte a 
todos los maleantes y liberar a los pueblos 
sometidos por varios seres mitológicos. 
aaa == Aquí tendrás que resolver algunos pequeños 
dol un joss desd ¡NN acertijos para poder seguir adelante y también 
O | tendrás que explorar varios lugares para obtener 
información para seguir adelante. Durante el 
il juego podrás cambiar de personaje, por lo que 
no sólo usarás a Hércules, sino también a Lolaus | 
ly Serena, The Golden Hind, para detener los 
planes de Ares. 


There's a key in this 
chest 


Para empezar, te diremos que Hércules, como 
“arma” principal, cuenta con sus poderosos 
puños para vencer cualquier obstaculo (es f 
lógico), pero también ! pausas conseguir id usar 
algunos hechizos que pus 
le serán muy útiles fi 
para poder salir 
avante de los grandes | 
ii peligros (en total son 
cuatro tipo de fl 
hechizos: el de Tierra, f 
Fuego, Hielo y el de 
Rayo o Trueno). fi 


po En los caminos que conectan a las ciudades 
encontras varios Pr: ingrid mismos de estarán | 
plagados de ladrones y pg A 
bándalos que querrán 
robarle a Hércules sus 
“pertenencias”, pero si 
los “paras en seco”, $ 
obtendrás dinero, que $ 
será muy útil para fl 
conseguir hechizos. 


Segunda opinión | 


l Gracias a la fuerza que tiene 
Hércules, podrá levantar desde 
pequeñas rocas hasta... 
enormes rocas; aparemtente 
esto es sencillo, pero no lo es 
tanto, ya que deberás 
presionar repetidamente el 
botón A si es que la roca que 
estás levantando está más 

" pesada de lo normal. También 
cuenta con un "súper pe para destruir grandes paredes 
de roca que obstruyen tu paso, ademas de que es muy útil 
para los enemigos (si es que le atinas). 


En algunos momentos, en la 
parte inferior derecha de la 
pantalla, te indicarán que 
tienes que presionar el f 
boton A para que realices | 
una acción, como por 
ejemplo, trepar, agarrar a | 
los enemigos, mirar algunas hi 
cosas y por supuesto hablar fl Tiro. 
con las personas. MIA 


Gráficamente el juego es muy 
pol estándar, los bosques, pueblos y 
Í demás escenarios son aceptables; 
una cosa que nos gustó fueron 
las fotos digitalizadas de los 
personajes de la serie de T.V.. 


La movilidad es algo rara, ya que en 
algunos momentos no golpeas bien 
a los enemigos y mucho menos con 
su golpe de gancho que lanza; | a j DS 
también los valores están raros l 2 E AAA 
porque hay enemigos que tiran un : / 
espadazo y se ve que no te alcanza 
pero te bajan energía, como si te hubieran aude, 


Todo lo anterior es tolerable si no nos ponemos en un plan muy 
exigente, pero lo que de plano no pasó ni de "panzaso”, fue la 
música, como que no va de acuerdo a la acción que se está 
desarollando (imagínate estarte golpeando con un sujeto y que de 
fondo musical esté la tonadita de los 
Pitufos...); esto te llega a hartar 
tarde o temprano. 
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Esta es la Isla Porombo, donde los Robopon y los 
humanos viven juntos en armonía. Un día, Cody hereda la 
Compañía de Despacho de Robopon, que estaba casi en 
bancarrota, y al inútil Robopon de su abuelo 
Hogle. Al mismo tiempo, la gente de todas 
e las edades estaba obsesionada por la ES 
e h de crear sus propios Roboponpar 
inscribirlos al tonrneo BatleRobo. 
Para reconstruir su compañía, a 
emprende el viaje con su e 
Muy pronto, él tami se 
encontrará a sí mismo caPhifado 
la fiebre de los Robopon. El comenzó 
su entrenamiento para obtener el 
título de Gran Leyenda, el cual se le da al más grande 
profesional de Robopon en la tierra. 


Robopon es el nombre de un nuevo juego para Game Boy 
que Atlus distribuirá en América E e ae 
a finales de este año. 
Para ahorrarnos aa en 
explicarte de qué se trata, 
La con que conozcas el 
” de este título: 

“Bal d'em, Collect'em, 
Trash'em!”, o sea 
| “Constrúyelos, Coleciónalos, 

Tíralos!”... Adivinaste, se trata 
y de un concepto similar a 
Pokémon, nada mnss que en 

ugar de Pokémon, son Robopon y 
E 2: es Eo codá Así como Street Piotr ena 


a O naa eS basa 


en mee concepto. El modo de en título de Atlus es 

de RPG también y tu misión como videojugador es 

nobopon-Á A ec de con más de 150 
a 


podrás enfrentarte 


ROBOBOR. 
vía Cable Link con tus amigos y probar 
tus habilidades. 


Como ves, la base de este juego no es muy 


Un dato cultural es que Como ves, Robopon no 


distinta al título de Nintendo y el juego en sí | la parte del reloj interno | es una vil copia, es un 
E | no. es muy innovador que digamos, sin | fue desarrollada por título que propone 
| embargo, lo que sí es innovador es el Red, compañía £ cosas nuevas y 
| cartucho (o sea, el pedazo de plástico) y su pionera del > que es lo que 
AS Da de gracias ps uso de 4 otras 
tecnología actual, lo hace diferente, no ¡ h MDAañí: 
de Pokémon, sino de todos los juegos en da h A 
general. Para empezar, el juego cuenta con en los hacer y 
un reloj interno y gracias a esto, dependiendo | carty- no 
de la hora, tendrás acceso a cosas especiales, | hos, colas 
como eventos, encontrar a PS domo up 
a personajes que te ayudarán. s, el | éxit 
cartucho cuenta con una alarma, la cual | 1uclOn h Pr 0 
sonará cuando algo esté ocurriendo, aunque *| Feferen NN y para hace: 
no estés jugando con el cartucho; ésta es una | <Ía, Red ; JH ¡imitaciones 
opción excelente. El cartucho es un poco más le ml ) de calidad 
grande que los normales, porque tiene con Hudson  ( y dos. 
incluída la nueva tecnología GB Kiss; ¿Qué es | Softenel AA Aunque, 
el GB Kiss? Bueno, esto significa que el juego de RPG 3 Claro, sien 
cartucho tiene integrado un puerto Far East of Eden Zero, Robopon hay un 
infrarrojo, el cual también es muy innovador | para Super Famicom Robopon +151 y sólo te 
a e a RO 
Robopon o pelear sin necesidad de Cable eta Ermerabiel tics los de Atlus. Estaremos 
Link. Y te estarás preguntando, “¿Y para qué | RPG de esta consola en pendientes de la salida 
le pusieron el puerto infrarrojo si el Game tener reloj interno. É de este título. 
Boy Color ya tiene uno?”. Esto es porque este ¿e 
cartucho es compatible con TODAS las de 


versiones de Game Boy, desde el “tabique” 
hasta el GBC, incluso lo será con el Game Boy 


Advance cuando éste esté disponible. El otro: SS 


uso del puerto infrarrojo es simplemente asprra : Í 
sensacional (y oscioso, sin duda). Si le envías a rca 
| señales infrarrojas al puerto del cartucho, ias A eto della 
podrás obtener ítems secretos para hacer a tu orgulloso y 
| Robopon más fuerte... pero, ¿de dónde sacas Compañía a 
estas señales? ¡De cualquier control remoto! Robopon. Para salvar a la 
Aunque suene increíble, es real, toma compañía de la ruina 
cualquier control remoto de lo que sea, de financiera, él comienza un 
TV, de VCR, de DVD o hasta de la alarma viaje, con la intención de crear 
de un automóvil, envíale señales al el más pon, con | 
cartucho y cualquier cosa puede el que espera que con esto, la 
pasar, desde nada, hasta imagen de la compañía crezca y sea 
encontrar una mega a nivel mundi 
armadura pt tu la —) 
Robopon, así que Sunny es un Robopon 
seres, el cual le fue 
obsequiado a Cody 


A 


o lomas Y |y 
Sunny desde que apenas los | 
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A finales de 
septiembre, Super 
Mario 64 cumplió 
cuatro años de vida, 
junto con el Nós. 
Aunque ya tiene tiempo 
que salió, sigue siendo el 
mejor juego de aventura 
3D y, como es el más jugado, 
aún existen muchas dudas de los 
videojugadores que recientemente lo han 
adquirido. En total hay que juntar 120 estrellas, 
pero de ellas, 105 son muy fáciles de encontrar, 


ya que se encuentran forzosamen- 


te dentro de un mundo. 
Esta la encuentras 


en donde está el 
switch rojo; 
después de 
obtener diez 
estrellas, en la entrada del 
castillo aparecerá una luz; 
sólo colócate dentro de la 
luz y mira hacia arriba para 
que entres. Ahora sólo toma 
las ocho monedas rojas para que aparezca. 


) 
| 
MES 4 


| Dirígete al cuarto 
de la princesa 

|: que se encuentra, 
| desde la entrada, 
subiendo las escaleras 
del lado derecho. 

En el vitral de la derecha 
entra- 
rás a una escena 
secreta; termina el 
recorrido del tobogán y 
al final encontrarás una 
estrella en el bloque 
amarillo; si terminas el 
recorrido en menos de 21 segundos, 
aparecerá una estrella más. 


Las otras 15 están 
escondidas en varias 
áreas del castillo y no 
es necesario que estén 
adentro de un mundo y 
es por eso que son las 
que más dudas generan, 
pues no hay forma de 
saber cuántas y en donde las 
has tomado. Para que completes 
las 120 estrellas y puedas abrir el cañón del 
patio para llegar con Yoshi en la punta del 
castillo, aquí te damos la localización de las 15 


m 


estrellas “especiales”. 


En el cuarto donde se está el Course 3, 
enfrente, del lado izquierdo, hay un hueco en 
la pared la cual te lleva a 
un acuario. En este lugar 
toma las ocho monedas ro- 
jas y aparecerá la estrella. 


0 ( | 


Para obtener esta estrella 
tienes que entrar al primer 
mundo de Bowser (es la 
puerta que se encuentra su- 
biendo las escaleras a la ¡z- 
quierda y que tiene una es- 
trella dibujada); dentro de 
este mundo, sólo junta las ocho monedas ro- 


jas y aparecerá la estrella. La moneda que 


más se olvida tomar es la primera que está 
empezando la es- 
cena, a la dere- 
cha de Mario; 
sólo tienes que 
activar el 
P-switch que está 
más adelante 
(el que tiene 
signo de 
admiración) y 
regresar para 
que, ayudándote con el 
A | puente que aparece, la 
puedas tomar. 

Las demás monedas no 
están muy difíciles. 


0 


Para obtener esta estrella tienes que obtener la primera estrella del 


Para obtener 
esta estrella, lo 
primero que 
tienes que hacer 
es llegar al 
cuarto donde 
hay agua y 
también dos 
pilares; cáeles 
con fuerza a los 
dos pilares para 


TU 


Ya que bajes al ss : 
sótano del castillo, por donde está el Course 7, 
encontrarás un conejo, atrápalo y te dará una 
estrella. 


En el cuarto donde está la 
entrada al Course ó se 


que el agua 


8 é baje. Ahora 
: sal al 
> castillo por 
) la puerta de 
metal, ve hacia la derecha y hi é Y 
encuentra un encontrarás un hueco en el pi- ”;. : 
Toad, habla con él. so el cual te llevará al switch. POR 
y te dará una Toma las ocho monedas rojas 
estrella. y aparecerá la estrella. 


Dirígete al Course 6 y llega 

al lugar donde está el > 
a dinosau-  ¿“Í 

rio; ahora Jus 

ve a la 

puerta de 

metal, 

la cual te conduce al switch 

verde. Ahí junta las ocho 

monedas para obtener otra estrella. 


Cuando tengas 

cincuenta estrellas 

regresa a donde 

está el conejo, 

captúralo una vez 

más y te dará otra 
estrella. 


Course 9 para que el agua se vaya al 
e fondo y puedas entrar al hueco que 
está en el piso. Ahora 
en el segundo mundo 
donde enfrentas a 
Bowser por segunda 
vez, encuentra las 
ocho monedas para 
que aparezca la estre- 
lla. 


$) 


AX 


Al subir al a? 


segundo ; : 

nivel del ' » MARIO 
castillo, 3 2) N 5 a y “Como sab $ enel > ¿cel 
casi debajo “A A Sa pri 
de las y > : xn 64 
escaleras, a : debe 

hay otro Get Char: 


Toad, el cual te dará otra es- 
_trella. 


otros 


donde está el 

reloj por ahí : 

cerca hay LA" $ 
otro Toad e Y 8 0 ÁS 
y te nm 4 
obsequiará e <A 
otra estrella. 


En el mismo 
cuarto del 
reloj, en las 


paredes hay O 00 y 


dos huecos, «e»? 4 

el hueco YA A 
que está en- PEA 
frente del 

Course 15 te llevará a una escena 
secreta (es donde sale la luz); ahí 
dentro sólo junta las ocho mone- 
das y aparecerá la estrella. 


Y k La última estrella 
especial la 


$ e Y obtienes en la 
de $ 0 r puerta donde te 
K eS >" 


piden 70 estrellas 
. (ya sabes cuál), 
para enfrentar a 
Bowser por última vez. 
En esa escena, como te has de 
imaginar, tienes que juntar las 
ocho monedas rojas para que 
aparezca la estrella; tal vez las 
monedas que son un poco 
difíciles de ver son dos: una se 
encuentra siguiendo una línea 
de monedas y la otra está debajo de las 
escaleras para llegar al tubo (checa las fotos 
para que te des una idea). 


Esperamos que estos tips sean de gran ayuda para encontrar 
las estrellas secretas.Recuerda que en todos los Courses 
obtienes seis estrellas y la séptima la obtienes al juntar 100 
monedas dentro del Course, 


00 


ISA ASES 4 AND UP 
a : 


NANA esta 
(9 rtunidad (ELE! 
NECECEOS 
colecc cionistas, WE 
que Nintendo pone 
CUITO manos; [ES 


El 

Torneo 

Star de Mario dio 
comienzo y para 
este 
importantísimo 
evento, se dieron 

5. cita los mejores 

2. Jugadores de tenis 


El torneo le ofreció 
al público la 
emoción que 
esperaban; todos 
los juegos 
estuvieron llenos 
de adrenalina y los 
participantes dieron 
hasta la última gota de sudor para conseguir el 
triunfo, pero sólo Mario y Luigi llegaron a la 
final, para disputarse el tan ansiado trofeo de 
campeón. 
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en el reino hongo, 
como Mario, Luigi, 

i Birdo, Peach, Daisy, 
Paratroopa, Yoshi y 

| Donkey Kong. 
Mientras tanto, en las 
sombras, dos extraños personajes abra 

| con envidia el evento. 
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Justo antes del último partido, los personajes 
misteriosos dieron la cara. ¡Se trataba del 
malvado Wario y su hermano Waluigi! 
Waluigi desafía a Luigi, comienzan a 

discutir y cuando Mario trata de 

separarlos, Wario enfrenta a Mario. 


ll 


El asunto ya estaba que ardía, pero, de repente, una sombra cubrió a los | 
cuatro jugadores y del cielo cayó el 
mismísimo Rey de los Koopas, Bowser, por 
lo que todos quedaron atónitos... 

“¿Qué querrá ahora?” 

Se preguntaron... ¡Pues qué más! 

¡Jugar un divertido partido de tenis con 
todos los demás! 


— roo erecto cala. 


Así comienza Mario Tennis, un título 
sumamente divertido, de cuatro 
jugadores simultáneos, de tenis y donde 
Mario y sus amigos son los 
protagonistas. 


Este juego está programado por Camelot, * 
misma compañía que diseñó Mario Golf, otro título indiscutiblemente + 
excelente. A continuación te vamos unos tips para que te | 
conviertas en todo un in en este lución 


Y un poco “bombeado”. Si lo presionas 
==” dos veces rápidamente al momento 
de golpear, la bola dejará una estela 
naranja y será más fuerte el disparo. 


Con este botón ejecutarás un tiro 
un poco *razo”. Si lo presionas dos 
veces rápidamente al momento de 
golpear, la bola dejará una estela azul y 
serás fuerte el disparo. 


Al presionar estos botones 
simultáneamente, ejecutarás 
un tiro muy fuerte y largo. 
Si los presionas al mismo 
tiempo dos veces y rápido al momento de golpear, la bola dejará una 
estela púrpura y será mucho más fuerte. 
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Cuando venga la bola hacia ti, presiona el botón 
A, pero al momento en que hace la bola contacto 
E con la raqueta, presiona el botón B; de esta forma harás una "dejadita”, 
por lo que obligarás a tu adversario a acercarse mucho a la red. 


Cuando venga la bola 

hacia ti, presiona el botón B, pero al momento en que hace la bola 
contacto con la raqueta, presiona el botón A; de esta forma harás un 
“globito”, por lo que obligarás a tu adversario a alejarse mucho de la red. 


Para contestar una bola de 
manera fuerte, tienes que 
presionar izquierda o derecha en 
el Control Stick y al mismo tiempo cualquiera de los botones A o B 
(o los dos al mismo tiempo). Así sorprenderás al adversario. 


Si cargas energía y a la mera hora te das cuenta de que te 
equivocaste, puedes cancelar la acción con el botón Z. 


Para hacer un súper disparo, cuando O O o O 


venga la bola hacia ti, presiona A, B o A+B y 
ue OR CIato suelta los botones, de esta forma, el personaje comenzará a cargar energía; cuando 
: pra la bola cerca de ti, automáticamente hará un súper disparo. 


yo 
Marca Central 


Límite de Servicio 


Area de servicio 


Línea de Servicio 


Límite de la cancha 


: 3. Tu bola golpea la red y rebota a tu cancha, te marcarán Falta. 
. Si golpea la red, pero pasa del otro lado, te marcarán Red y podrás 
| repetir tu saque sin problemas. 


Línea Interior 


4 4. Si con el servicio consigues hacer un 


a bola viene muy alta, para que tengas 
7, tiempo para cargar energía, además 


a caer la bola, porque mientras está 


90% inmóvil. 


' cargando energía el personaje, estará 


Esta técnica sólo es recomendable si la 


debes saber exáctamente en dónde va 
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Son muchas las reglas del tenis, mismas que se utilizan en 


este juego, pero para no hacerte el cuento largo, las 


resumiremos con los valores de la cancha. Aquí te ponemos 


un diagrama para que conozcas el área de juego. 


Si juegas en el modo Singles, el área del “callejón” no 
contará como parte válida de la cancha, y si la bola bota 
ahí, te marcarán un punto en contra. En el modo de 
Doubles, el callejón cuenta como cancha y si bota ahí la 
bola, no habrá problema. 


1. Debes sacar siempre 
cruzando la bola, de tal 
forma que ésta bote en el | 
“área de servicio” que esté ; 
del lado contrario, es decir, 
si sacas del lado izquierdo, 
la bola debe botar en el 
“área de servicio” izquierda 
de tu oponente (o sea, de 
tu lado derecho). 


Callejón 


2. Tu bola debe botar sólo en el “área de servicio”; si bota 
en el “área de servicio” que no te corresponde, fuera de la 
cancha o en el "callejón”, aunque sea Doubles, te marcarán 


Falta. 


punto, éste se llamará “servicio as”. 


5. Si golpeas la bola en el punto más alto 
al sacar, obtendrás un Nice Service y tu 
saque será más veloz. 


$ 
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Cuando es tu turno para recibir un “servicio”, debes tener cuidado con lo siguiente: 


1. Puedes moverte por toda la cancha antes de que se realice el servicio; pero debes dejar que 
bote, ya que si la contestas “de aire”, le darás un punto a tu oponente. 


2. Si juegas en Doubles, solamente quien está en el "área de servicio” desde el inicio, podrá 
contestar el saque; si lo contesta el jugador que no debe recibir el servicio, será un punto para el 
oponente. 


ZN 


3. Si respondes un saque y obtienes un punto, éste se llamará "Return Winners”. 

Esto es sólo lo básico de las reglas del Tenis. También las hay en la forma de sumar puntos y de 
desempatar los juegos, pero eso, además de que depende del número de juegos y sets que tiene el 
partido, lo aprenderás seguramente al jugar (como siempre ocurre en casi todos los juegos, quien 
haga más puntos, gana). 


Elegir al personaje correcto es un 

trabajo pesado, a nadie le gusta, por eso inventamos esta tabla para que diferencies las cualidades 
y defectos de cada personaje y de esta forma elijas al que más te conviene, dependiendo de tus 
necesidades. 


RA Y A 


Dentro de este grupo sólo hay dos personajes: 
Los hermanos Mario. 


Mario es un Luigi es muy parecido a 
personaje Mario, con la diferencia de 
muy bueno para em- que es un poco menos 
pezar a practicar, además fuerte, sin embargo, su es- ya 
tiene un buen tatura le permite 
control y un buen alcanzar bolas difíciles. 
nivel de fuerza. 


LuUIGI 


A A E O A A 


A este grupo pertenecen Peach, Daisy, Toad, Waluigi y Shy Guy. 
El común denominador de estos personajes es que en donde ponen el ojo, ponen la leía, 


Esta princesa 


tiene el y Zo 2d Esta otra 
máximo princesa 
control de TE, ¿tiene un 
todos los Y/ 33 poco menos 
personajes, pero ¿e de control Este 
no es muy fuerte que Peach, "chimenea 
po o Pp - 
-/ ni rápida, pero eso aio yl es el ends tuerta de 
Y. sí muy precisa. emma todos los personajes, 
A demuestra 


pero tiene casi el Has 
máximo de control K 
y de velocidad. 


cuando está 
cerca de la red. 


o. 


malo de lo que 
aparenta. Está tan 
balanceado como 
Mario y Luigi, pero 


ser controlado, 


alcanzar muchas 


un excelente personaje. 


A este grupo pertenece Yoshi, Baby 


Este bebé, junto con Yoshi, 

¡es el más rápido de todos. 
Lo interesante es que 

y tiene un control 

NY regular y, eso sí, 
bastante fuerte. 


Este personaje f 
salido de Super f 
Mario Bros. 2 de 
NES, tiene muy á 4 
buena velocidad, aunque no co- 
mo Baby Mario y Yoshi, pero su 
ventaja es que es muy fácil de QH 
controlar y es más certera. MB 


los Koopas, es el perso 
más fuerte del juego, 
' para compensarlo, es 


» 


ES un control regular. 


El némesis de Luigi muestra 
en su debut, que es más 


¿G destaca su facilidad para 


Mser:: de que por 
¿su estatura y largas 
extremidades, puede 


bolas imposibles, 
a esto le aunamos su 


habilidad nata de jugar de 
forma “técnica”, tenemos a 


Mario y Birdo. Este trío tiene la eta ñdad 


.. Bowser, como buen Rey de 
naje 
pero 
A el 
== más lento de todos y tiene 


rre. -Prrr A AAA AA 


Este tímido f 
personaje esp; 
muy similar a* 
Waluigi en 
cuanto a 
habilidades se N 
refiere, sin 
embargo, debido a su 
poca estatura y a que 
está flotando, 
jugará un poco distinto. 


y si 


de ser los jugadores más rápidos en la cancha. 


Este dinosaurio es el 


ás rápido de todos 
y, aunque tiene 

muy poca fuerza, 
es muy fácil de 

controlar y por lo 
tanto podrás hacer 
tiros certeros. 


) fo ñ 


E más que obvia que en este grupo están 
| Donkey Kong, Bowser, Wario y Donkey Kong 
po o sea, pura leida bruta sin igual. . 


) 


DS 


Este gorila tiene una , 
fuerza £ 

tremenda, un Y 
control regular MG 
y, como te has Y a 
de imaginar, es' 
muy lento. 


Este bizarro personaje tiene JAY l MA TES 
las mismas características : Pa -— WAKE y R 
que Donkey Kong, sin e 
embargo, la diferencia de es- “Y 

| taturas te 


Este personaje 


permitirá destaca mucho 
| experimentar de los de su 
| diferentes grupo, ya que 
| técnicas de tiene mucha 
/ fuerza y es bastante 


| juego. 
» rápido, sin embargo tie- 
ne poco control, 


'N Na a 
y AO: A 


Sólo dos personajes pertenecen a esta categoría: 
Paratroopa y Boo. Debido a que ellos no tocan el 
suelo, pueden hacer jugadas “truqueras” muy 
molestas y confusas. 


Este fantasma tien 


más fuerza que | 
Muy buen control, muy buena Paratroopa, menos 


. Velocidad y de fuerza un poco control y es igual de 
4, pobre, Paratroopa es un veloz, aunque 
22 ¿personaj hábil ca 
Fe PERA muy nabll, que pue- también tiene una 
a oietar E >1 forma de golpear la WA 
¿quier bola desde cual- bola un tanto extraña. 


En varios modos de juego puedes elegir diferentes tipos de cancha. Aquí te ponemos una tabla 
para que sepas más o menos qué función tiene cada una: 


Velocidad de la bola 
Hard Court : Normal 
Grass Cone Rapida 
Clay Court Lenta 
Ur o Súper Rápida 


Para sacar la versión “Star” de cada 
personaje (o sea, una versión más 
poderosa), debes terminar la Star Cup - 
y al momento de : 
elegir, presiona y E 

mantén el botón R ; ; 

para que aparezca una estrella junto 

al nombre y así tu personaje será más 
fuerte, rápido y hábil, pero no podrás 
participar en el modo Tournament, 


Esta opción es más que nada para echarte un “partidito” 
con tus cuates en el modo Doubles, o, si lo prefieres, 
puedes practicar tus jugadas en el modo Singles. 
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EXHIBITION: A 4 JUGADORES 


TOURNAMENT: | JUGADOR 


TOURNAMENTE 


ON aYA, 


l A En este RING SHOT: 
darciaia modo, tú [lA 4 JUGADORES 
sólo deberar aid 

conquistar la Mushroom 
Cup, la Flower Cup y la 
Star Cup. 


aros dorados y deberás pasar la bola a través de ellos; 
hay cuatro modalidades: Game, donde debes hacer la mayor 
cantidad de anillos antes de que se termine el juego; Time, donde 
debes hacer la mayor cantidad de anillos antes de que se termine el 
tiempo; Balls, donde deberás hacer el número de anillos que te piden, sin que pierdas tu límite de 
bolas disponibles; y Points, donde deberás hacer el máximo número de puntos que te dan los 
anillos, antes de que se termine el tiempo. 


| BOWSER STAGE: 
| lA 4 JUGADORES 


Este modo es una extraña fusión entre Mario Kart Ó4 
y Mario Tennis. Para empezar, la cancha se está 
moviendo de un lado a otro, por lo que te será difícil 
precisar tus tiros. En el centro de la cancha hay unas 
cajas de ítems de colores (como las de MKó64); si 
pasas la bola por estas cajas, al azar te aparecerá un 
ítem, que puede ser una concha roja (para 
inmovilizar por un momento a tu oponente), un 
hongo (que te hará más rápido por un corto Poni 
una concha verde (que sirve para lo a 
mismo que la roja, sólo que salen tres 
en lugar de una), una estrella (que 
hará a tu personaje más 
fuerte mientras esté 
brillando), una cáscara 
de plátano (que hará 
que el oponente se 
resbale si la pisa) y un 
rayo (que debilitará los 
disparos de tu 
oponente por un corto 
tiempo). 

Los ítems los activas 
con el botón R. Tendrás 
que ser muy hábil para no perder de vista ni la bola 
ni los ítems que usen en tu contra. 


PIRANHA CHALLENGE: 
Í JUGADOR 


Este 
modo de 
juego 
sirve 
mucho 
para 
practi- 
car. 


Del otro lado de 
la cancha hay 
tres Piranha 
Plant lanzándote bolas, las cuales 
deberás regresarles, sin embargo, hay 
un oponente del otro lado, quien te 
devolverá las bolas y ya no las podrás 
contestar; en total son 50 tiros y si no 
le das a alguno que te lancen las 
plantas o si te regresa uno tu 
oponente, perderás un punto. 


Vive al máximo la intensidad del Fútbol Soccer en la comodidad de tu casa, 
con este sensacional título para tu N64, cuenta con una increíble captura 

de movimiento y control de juego, con gran cantidad de voces. Aquí 
puedes utilizar el Expansion Pak, para ver el juego:con gráficos a su 
máxima resolución y además ¡ES EN ESPAÑOL! 


Nintendo ahora nos ofrece esta súper aventura icon ellyaltamoso personaje Kirby. 

Volando, flotando, rodando y lo, (Gola os deberán PELCEl 

SO Ea alter 90 pllenote yy vel a pa ni 
A esco desu: 


TAR 


Ahora Mario, el ( 
para otro encuent 
"Tennis", donde la £ 
OTIS LES E 


aje ey temeraria carrera en donde 
solo el más loco al'volante seralel vencedor. En este juego encontrarás | 
items que te sirven como armas o turbos (similar a Mario Kart) con los que 
podrás sacar ventaja a tus oponentes o simplemente destrozarlos... 


Bajo Licencia Autorizada de 
Gamela México S.A. de C.V. 


SPECIAL GAMES 


En Special Games puedes encontrar cuatro modos 
de juegos diferentes Shor Game (donde sólo 
jugarás cinco puntos con reglas 
especiales), Tiebreaker (donde jugarás un "tiebreaker” a 

siete puntos), Ring Tournament (un modo especial para 
interactuar con la página de internet www.mariotennis.com) 
y Demo Mode (donde verás jugar al CPU). 


COSES CH 
Na an3y 


Y OGÉN EZ 


DONKEY KONG JR. 


Para 
obtener 
a a p 
SHY GuvyY Donkey 
Kong 
Para obtener a Shy Guy, Sr 
deberás terminar la Star Cup deberás 
del Tournament en Single ¿22 termi- 
Mode con cualquier “Bl mar la 
IA personaje. Star 


Cup del Tournament en Doubles 
MARIO BRos. COURT Mode con cualquier personaje 


A PA. 


MARIO YdA Lui: COURT 


Para obtener esta 

cancha, debes 

terminar la 

Mushroom Cup 

del Tournament 

en Singles Mode 
con Mario. 


Para obtener 
esta cancha, 
debes terminar la 
Mushroom Cup 

+ del Tournament 
en Doubles 
Mode con Mario. 


| apra o 
Para obtener ; AS 
esta cancha, AS A DONKEY KONG COURT 
debes terminar Hs ida NS ii 
la Mushroom $ 
Cup del 
Tournament en | 
Single Mode con 
Yoshi. 


Para obtener 
esta cancha, 
debes terminar la 
Mushroom Cup 
del Tournament 
en Single Mode 
con Donkey 


Si golpeas a tu oponente con la bola, obtendrás, 
suciamente, un punto a tu favor. 


Obviamente hay más trucos y técnicas para este juegazo, 
pero mejor dejamos que tú las descubras. 


Nombre: Firebrand 


' 
3 
j 
| 
4 
i 
1 
| 
| 
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i 
| 
/ 
1 
j 
á 
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¡Eo 1992: 
Gargoyle's Quest-Game Boy Gargoule's Quest 2-NES 
no 1 Ss 43 [+] r 1 a Apariciones ¡EEES 


Demon's Crest 


frebrand. es una gárgola pro miente: de un: O) lo e O : 
=—. al de los seres humanos. Los acontecimientos que suceden Enemigos 
dentro ae los juegos de la serie, transcurren antes de que 
los ht -poblaran la tierra. Según se dice, el reino de 
cado por un ejército de destructores 
ro. suando todos los demonios 


En un principio, Firebrand tuvo que 
enfrentarse a los Destructores en varias 
ocasiones, pero al haber peleado por las 
crestas, se ganó varios enemigos en su : 
propio reino. En especial encontró a 
Arma, un demonio que lo trató de 

eliminar, pero al ser derrotado, reconoció 
la superioridad de Firebrand y le entregó 
su poder. Su archinémesis es Phalanx, 
aunque encontró el reto mor con el Dark 
Demon. 


AE, 


ARONA E 


Años depués, los es regresaron y entonces Fire- 
brand emergió como el legendario Red Blaze (Resplandor 
Rojo), salvando al reino. Esto se repitió cuando Firebrand 

estaba en entrenamiento y tuvo que hacerse más podero- 

IS NS Sd RSS 

Firebrand pudo ser el dueño del nuevo reino llamado Tie- 

ES IATA o SS 

cuando ya la tierra. estaba poblada, cayeron al reino de los. Final 

¿demonios seis piedras mágicas en las que estaban grabadas 

| Hlas crestas del O da Tierra, Aire, Tiem Ci | 


O 


5 


$2 Después de muchos sacrificios y batallas, 
Firebrand logró acabar con Phalanx y 
ll recuperar las seis crestas, pero. el Dark 
Demon resultó ser un enemigo más fuerte 


Pp po: 
Pp uchas peleas casi inter- : 
Rojo (Firebrand) reunió cinco pie=.9US Phalanx y pelearon los. dos hasta el 


j 
> ——E 
a | Demonio Dragón por la cresta final. Al ser vencedor, Firebrand descubrió 
a E atalla, Firebrand logró que su poder no venía directamente de las 
TH | iedras pero quedó muy herido; fue cuando crestas sino de sí mismo, por lo que las 
Phalanx “aprovechó la situación y lo atacó a traición para dispersó por el reino esperando que algún 
quedarse él mismo con las seis crestas y dominar el reino día llegara algún guerrero que le hiciera E 
de los demonios y el de los humanos. probar una vez más, la gloria de la batalla... 
pl 
2s Observaciones: 


| Fjrebrand es uno.de esos personajes que dejan una huella en cualquier sistema en el que aparezca, fue uno 

4 de tantos que se iniciaron en el Game Boy, dieron el salto al NES y luego al SNES, donde se lanzó el mejor 

de sus juegos. Este personaje nunca habla, ni muestra sentimientos, es bastante fuerte y a pesar de eso, 

tiene mucho carisma; además de que transmite un “feeling” muy especial. Gargoyle's Quest fue un título 

== basado en el legendario Ghostín Gobblins y en cada una de las versiones de este juego, aparecen demonios Y 

comunes. Cabe mencionar que la historia de Firébrand sucede antes de la aparición de los humanos, así que 

suponemos que los demonios se parecen mucho a Firebrand son de su misma raza o descendencia. Como ds 

== siempre, esperamos que algún día llegue a salir un Gargoyle's Quest o un Demon's Crest para uno de los 
nuevos sistemas de Nintendo. 


"Para la epoca en ER que salió este 
: juego, ya habían salido títulos 


o RA Ss : 
WE la pena comentar que este 


WM. En Japón, Demon (CIS ds E 
es mi estilo de juego: Buena 


iba a llamar Demon's Blazon. 


oO 


|. Y el arte con el que se conoció :.. como Megaman X, sin embargo, S a historia, excelente jugabilidad, i 
dE el juego era un poco más esta saga aún SE NS buena dificultad ¡y personajes $ 


sangriento que en Alcala 3% de mis preferidas” Conejo ¿2 muertos y demoníacos!” Panteón 


ia, Armero) 


Mucho tiempo antes de 
la creación de nuestro 

PJ | EN) mundo, ahí estaba 
Oblivion, una monstruosa 

meri entidad cósmica que 

a má consumía todo a su paso. 

Y  Invadiendo los cuerpos de 

los seres vivos y 
deborándolos desde el 
interior, en resumen, 
Oblivion se alimenta aún 
de la putrefacción. 


SHADO 


dá T=) 
Compañia 


nes 2... . PP. an OS E - a 


Jugadores e 
PAS, 


Cuando Primagen fue destruida, la reacción en cadena que se produjo, empujó a 
Oblivion muy cerca de la destrucción. Esta fue la primera vez que Oblivion sintió 
dolor, miedo y... sobre todo, odio. | 

Dos nuevos guerreros Turok, Danielle y Joseph Fireseed deben enfrentar esta 
maldad. El linaje de Turok y toda la raza humana dependen de ellos ya que el 
término de dicho linaje significaría el renacimiento de Oblivion y por consiguiente, 
el principio de la nada. 


Por fin, después de tanto tiempo de espera, una nueva secuela para esta excitante 
saga llega al Nintendo 64, obviamente por parte de Acclaim. | 


comenzar el juego tendrás que decidir cuál de 
ellos eliges para jugar esta aventura que 
cuenta con 5 capítulos y más de 70 diferentes 
secciones, obviamente con escenarios y 
enemigos distintos. 


Clasificación E 3 
A CAER => PERES > 

GELES == == ==». no A | — 0 eS 

ES £ o 

Como puedes ver, una nueva saga comienza r 

: con este juego, Danielle y Joseph son ¡3 

. SE parientes consanguíneos de Joshua Fireseed y 

E : (personaje protagónico en Turok 2), para ser le 
Dese nolaco pol más precisos, hermano de estos dos y p 
(PRE obviamente, forman parte del linaje Turok. Al y 


Danielle y Joseph tienen agilidades muy 
distintas, a parte de que cada uno cuenta con 
objetos especiales que hacen que en verdad 
sea difícil decidir cual escoger para desvanecer 
los sueños de conquista de Oblivion. 

Uno de los detalles más remarcados entre los 
dos, es que Danielle es más alta y gracias a sus 
largas extremidades, puede saltar más alto que | 
su hermano, sin embargo, aunque Joseph es 
más pequeño, es más fácil que se pueda colar 
por pequeñas rendijas y obviamente, esquivar 
mucho más fácil los ataques enemigos. 


a 


> e 
Categoria 


A 
Lanzamiento 


rr rrrÍ bus LEE 


bugs 


Al iniciar el proyecto de 
Turok 3, el nuevo equipo 
de Acclaim Austin (ino 
Powers ¿eh?!) tenía en 
mente 3 objetivos en 
específico: Mejorar el 
Frame Rate, crear 
ambientaciones más 
interactivas, y crear una 
historia mucho más 
profunda. Lo único que 
podemos agregar a esto 
es que el nuevo equipo de 
Acclaim (bueno, ya tiene 
un tiempo trabajando 
pero relativamente es 
nuevo) realmente se 
toma sus compromisos 
demasiado en serio ya 
que realmente nos ha 
impactado con todo lo 
que lograron basándose 
únicamente en esos tres 
puntos. 
Cabe mencionar que el 
Motion Capture al igual 
que las herramientas que utilizaron, son de lo más 
avanzados, ya que además de que el juego está lleno de 
voces, la expresión de los personajes (labios y sobretodo 
los ojos) corresponden perfectamente a los diálogos y 
situaciones en las que se encuentra cada personaje. 


La opción de Multiplayer 

no podía estar mejor, 
simplemente adaptaron 
perfectamente lo más 

exitoso de su juego anterior 
(Turok: Rage Wars), tanto la 
simplicidad de las arenas, 

como los diferentes modos 

de juego con sus respectivas 
armas. Podrás jugar en Monkey 
Tag, Flag Tag, en equipos o 
simplemente todos contra todos e 
en Blood Tag. Pe y 
Obviamente, en esta grandiosa 
opción pueden jugar hasta cuatro 
personas simultáneamente, algo 
bastante agradable es cuando se 
arman las retas, pero después de 
Perfect Dark, como que le hizo 
falta que le pusieran la opción de 
poder incluir a más robots para 
que las retas se pusieran realmente MAS 
interesantes, pero aún así está 
bien, bastantes armas, arenas 
tanto simples como complejas, y lo 
mejor de todo, es que los cuates de 
Acclaim le pusieron todo el ingenio 
y capacidades a los robots, claro, 
dependiendo del nivel de dificultad 
que les pongas. 


Al jugar en el modo de historia, encontrarás diversos obje- 
tos que te permitirán desblo- : 
quear algunos Cheats con los 
que cuenta el juego, algo bas- 

tante clásico de la saga de Tu- 
rok y que lógicamente ya espe- 
rábamos. Otra de las cosas que 
Epi ya sabíamos que de alguna ma- 
pes nera se iba a implementar era 
el hecho de buscar las piezas de 
4 una arma extremadamente letal en 
bs la mayoría de los niveles, esto es 
se tan obvio como que las tortas 
pul tienen que ser hechas con bolillo, 
Es si no, simplemente no son tortas. 
$ : a : Al tomar algunos objetos extras 
Pe 
pe 


PSG part ha 


2 que son de vital importancia, el 

y q Sucre mismo juego te indicará la prime- 

ra vez que tengas que utilizarlos. 

Por ejemplo, en alguna parte del 

primer nivel, Danielle tiene que encontrar una arma que le 

permitirá colgarse de unos puntos de luz, mientras que Joseph 

encuentra en el mismo lugar unos goggles de visión nocturna. 
Para concluir con lo que una continuación tenía que tener sin te- 
mora equivocarnos, eran los bonus que encuentras a lo largo de 
E los niveles, sí, nos referimos a los rombos amarillos que encuen- 
tras por todas partes, pero en esta ocasión no te darán una vida 
cada vez que juntes cien de estos bonus, si no que te darán un 
porcentaje extra en tu energía. Así al juntar las primeras 100 ten- 
drás 110 puntos de energía, al recolectar otras 100 tendrás 120 
puntos de energía y así sucesivamente. 


NESLETRLAS 


SRELHLDELO 


Como ya lo mencionamos antes, el 

: juego varía un poco dependiendo del 
ji SR EL AS 
, el juego, por ejemplo, los dos comienzan 

b tomando las mismas armas iniciales, 
al péro al encontrar aditamentos extras 
para auméfitar la potencia de las armas, 
estas cambian dramáticamente. 
oque siguen a lo largo del juego es 
Danielle puede saltar más alto, 
podrá subir por algu saleras altas o:simplemente saltar 
barricadas que Joseph no Púede, aungúe por otra parte, gracias a 
la complexión de Danielle, ella no puede escabullirse por los 
pequeños pasajes por lo que Joseph sí puede. 


Por otra parte, el cami 


Ma 
pe 


ed 


Estas fotos 

de darán 

una muy buena idea 
de cómo son las c0sas. 


£ 
. 


ts. LGA 


La Segunda Opinión: 
Turok es una serie que, porsu 
: calidad, se ha ganado el 
4 respeto de muchos críticos y 


“ 3. sobre todo, se ha ganado 
SS os muchos fans, y hasta nos 
PEN e PE OS, - atrevemos a decirqueel 
$ e A, pa] eras AA Y MESIIGT es más popular que 
PATA $ y: MA el mismo cómic, medio enel 
| + u $ Pe A a PEE OA cual se han inspirado los juegos 
da Ma pts Jl ' de N64. Después de Turok Rage . 
| E e , - NN 7 WELO creíamos que Turok 3: 
es S Shadow of Oblivion, no sería 


más que una actualización de 
Turok 2: Seeds of Evil, sin: 
embargo, después de jugar la 
En o 2, tenías que a el Save Point e poder versión final del más reciente 
guardar tus avances, por lo que si tenías que salir de ; : ¡ 
emergencia o se te ¡ba la e pues Pa recorrer a pusimos : 
nuevamente todo el camino hasta el siguiente Save Point. hacer más que admirar el 
Acclaim pensó en esto e implemento una nueva forma de trabajo de Acclaim. Turok 3 es 
guardar tus archivos, dándote la opción de salvar en cualquier un gran juego, pero parte de 
parte del nivel y bajo cualquier situación. Has de pensar ¿qué Ss : 
acaso tengo que estar salve y salve, si de todas maneras al su esencia radica en la 
apagar el sistema tengo que jugar nuevamente todo el nivel? manera en que los 
pero no es así, gracias a que el juego está dividido en varias programadores llevaron al 
subsecciones, sólo tendrás que recorrer una mínima distancia a límite] ¡dsd 
comparación de los kilómetros que tenías que recorrer en Turok 2. mite las capacidades 
técnicas del Nó4, para crear 


No hace falta decir que este es uno este juego, que pS 
de los juegos más esperados para calidad, deja atrása 
las pasadas vacaciones (¡y vaya que yl muchos otros para” 
sí lo cumplieron!) 31 de agosto fue , lado bi EE” 
una excelente fecha, después de ' consolas de 128-bits, 
comprar tantos útiles para la escuela, ETS consigue con 
libros, etc... ¿cómo se les ocurre? de co 

hubl 4 «ingenio 

r 

menos hubieran esperado un mes Deneho" 


As AN el il e E A 


AN AA ' dE 
E 


| l ! A EN PA 
PRA e 1! 


A AE NA QUE 


-Los nos ya no son tan 

largos ni tan confusos, por lo que 

no te desesperarás:- 

-Aunque los niveles Sean Más... 

digeribles la inteligencia:artificial:de 
los enemigos 10 compensa. 

. dE A x -Los cinemas.son realmente + 

más ¿no crees?). Pero permítenos sde extraordinariós, los mejores Hasta 

decirte que no te decepcionarás, Tu- q. elimomento.. 
rok 3 tiene tantas cosas buenas que EE -Ya puede Yar encualquier 

el juego te durará por un buen rato. .S ue momento, sin, maps de Save. 

Los jefes están espectaculares, los E Na ee AOS 

niveles lo suficientemente grandes, : LO MALO ES QUE: 


y los malos no dejan de salir ¿qué -Hay algunos detalles de.Frame Rate 

más puedes pedir? en los videos que pudieran haber sido“ 
mejorados. 

-Sólo usa 256 MEgas... 

NECE A 


AAA - 


Si tuviéramos que además simultáneamente está trabajando en 
describir este su sistema portátil, GAME BOY ADVANCE 
evento en 3 con el cual están cubriendo todos 
palabras serían los detalles posibles para ha- 
"Punta de Lanza", cer de esta máquina, 
así es, porque lo que e JE el substituto ideal 
Nintendo hizo fue del Game Boy y 
mostrar el por encima 
mínimo de esto, un 


posible, complemen- 

sólo para to de la nue- 

que la va genera- 
prensa ción de 
especializada se videojuegos 
diera cuenta que NINTENDO 
la nueva GAMECUBE. 


Pero todo es- 
to lo vamos a 
ver un poco 
más detallado a 
lolargo de este 
reporte del Space 
World 200b. 


generación de 
videojuegos será 
]] comandada por el NINTENDO 
a] GAMECUBE, tanto en características 
¡técnicas como en el concepto para 
facilitar y dar confianza a los licenciatarios, 


AM att 


Como ves hasta el Í 
momento te hemos ha- 
blado de conceptos y no 
de capacidades técnicas, y aún falta más, pero es 
importante remarcar que Nintendo continúa 


MASSA e nombre códiao DOLPHIN con su filosofía de hacer los mejores videojuegos 
que hoy ya se 0d Mer como el | <omo el punto más importante y partiendo de 


NINTENDO GAMECUBE y lo primero que | £Sta idea se desarrolla lo demás, que en este ca- 
tenemos que poner sobre la mesa es que | Soesel Hardware. Aquí abrimos un paréntesis para aclarar que 
Nintendo dejó muy claro su enfoque hacia | el Nintendo 64 era una pieza altamente avanzada de Hardwa- 
este nuevo sistema describiéndolo como | re. Sin embargo, porque tenía tales capacidades tan superiores, 
una máquina de videojuegos exclusiva- | los desarrolladores sentían probablemente como si fuera un 
mente y no es nada más, así es, sólo po- "Jesafío" producir para él. Debido a esto, junto con la 
drás jugar con el Nintendo GAMECU- UB” complicación del desarrollo del software, el Nintendo 
os ps (dig ae oct Lie 64.se ganó una reputación de ser un sistema difícil pa- 
te un momento y sigue leyendo. Esto ra producir juegos. Además, en respuesta a la deman- 
responde a muchas necesidades que da para los nuevos tipos de entretenimiento y estilos 
Nintendo quiere cubrir en su totalidad, de juego, la escala de los juegos llegó a ser más gran- 
una sin duda, es que su negocio han si- de y los ajustes especiales sobre el software fue cada 
do los videojuegos por mucho tiempo, IAS MR vez más frecuente. Todo esto contribuyó a que el cos- 
y por eso no le interesa por el momen- Y ÉS to y el desarrollo del juego fuera cada vez más com- 
to abarcar otro tipo de entretenimien- plejo, y si no se resuelve este tipo de problema, tendrá 
to, por lo mismo la tecnología Uti- | un efecto dramático en el negocio del videojuego. 

_ lizada no se tiene que hacer | Es por eso que Nintendo decide centrarse en so- 

alii Al bi lucionar esta contrariedad creando el NINTEN- | 
cerla compatible con algo DO GAMECUBE con el propósito de realizar el | 
más, simplemente se diseña | MáS alto nivel de funcionamiento y realzar la ' 
algo para videojuegos y habla- | Productividad del desarrollo de software. Esta e 
mos de la nueva generación | la visión de Nintendo de lo que debería ser una | 
E) de videojuegos. "siguiente generación" en sistema de juegos. 


Una súper expec- 
| tativa y hasta ru- 
i'mores se crearon 
alrededor del nuevo sistema 
í que Nintendo está preparan- 
¡ do, antiguamente llamado por 


A 


mo 


MN] El evento se llevó E : E A ES 
MELENA acabo en la ciudad | : 


que aclarar que 


de Makuhari, ciu- eos e diferencia de otr 
dad situada a 30 minutos aproximada- : > años gl evento fue p 
mente de Tokio en la Meca de los video- 5 sa 2 IAE SS A . 
juegos, en el lejano Japón, esta ciudad EE a persone! interntede Ninzendo. 
es constantemente utilizada para un e tonde estuvo Dan Owsen por ejemplo 
sinfín de exposiciones y eventos de esta =p como recordarás</ estaba a cargo de la 


magnitud porque cuenta con el Maku- o a e ad 

hari MESSE que es un Centro de Convenciones con toda la infraes- H A 
q , ; de «Interneten Nintendo de 

tructura para soportar cualquier tipo de requerimientos. Esta vez s 


F - NE y poco después se repitió esa 
fue mucha gente, ya que los tres días del evento estuvo abierto al sentación 
público en general, en general eran japoneses. P onal, así que 


mos con loque 
jo en esta 


Esta conferencia previa fue abierta 
por el Sr. Atsushi Asada Vicepresi- 
dente Ejecutivo de Nintendo Com- 
pany Ltd's presentando el tan es- 
perado Game Boy Advance, habló 
de sus características como que 
tiene una pantalla 1.5 más grande 
y cuenta con un CPU de 32-Bit, Mr. 
Asada dice que no es simplemente un procesador 4 veces más po- 
deroso que el de 8-bit del Game Boy, más bien este procesador da- 
rá la posibilidad de realzar la velocidad y abrir más posibilidades a 
nuevas funciones. 

Con el Game Boy Advance 
Nintendo intenta continuar 
el éxito que tiene el Game 
Boy, y su meta no es crear un 
sistema en 3D, como los siste- 
mas caseros, más bien se tra- 
ta del más reciente sistema 
de 2D. El Sr. Asada explicó 
que a pesar de las mejoras en 
capacidades de proceso y un 
ambiente de desarrollo ac- | 
tualizado el GBA no es un freno contra los desarrolladores, de he- | 
cho, debe ser más fácil desarrollar juegos creativos y así concentrar- 
se en la fabricación de un gran juego. Para concluir esta parte de la 
conferencia el Sr. Asada dio detalles de precio y fecha de salida, y 
anunció la salida del nuevo Mobile Adap- 
ter GB, que es un aditamento para conec- 
tar el Game Boy a un teléfono celular, 
con lo que se podrán conectar vía celular 
y ya te imaginarás, todas las posibilidades 
que se abren con esta nueva forma de 
juego. 

Bueno... pues después El Sr. Asada dice, 
¡señoras y señores quisiera presentarles el sistema de Nintendo pa- 
ra el siglo 21! Ese fue el momento de mayor expectativa, y no pu- 
do faltar el juego de luces y humo de donde salieron varios mode- 
los llevando en la mano el tan esperado DOLPHIN, que de ahora en 
adelante se le conoce como 
Nintendo GAMECUBE, aquí es 
cuando el Sr. Asada presenta 
un video que cambió la forma 
de ver la próxima generación 
de videojuegos, no se mostra- 
ron realmente juegos, sino 
más bien demos, pero que nos 
dieron una idea mucho más 
clara de cómo se van ver los [ 
juegos para este sistema. 


Después de toda esa emoción se 
crea un silencio, el Sr. Asada pre- 
senta al Sr. Genyo Takeda Director 
de Nintendo Co. Ltd, quien abre di- 
ciendo "el Nintendo GAMECUBE 
se enfoca en los videojuegos y es la 
última máquina de juegos de TV y 
la primera en su clase”. A diferen- 
cia de otras filosofías que populari- 
zan su hardware con juegos e in- 
tentan abarcar otros campos, 
nuestra meta es crear el más re- 
¿ ciente Hardware para jugar video- 
juegos. 
El Sr. Takeda admitió que el desa- 
rrollo de juegos para los sistemas 
de videojuego caseros es cada vez 
más complejo, incluyendo el Nin- 
tendo 64, naturalmente está lle- 
gando a ser más difícil. Los ajustes 
que los desarrolladores de juegos 
necesitan para crearlos, han sido 
un desafío enorme, pues intentan 
crear los juegos y a la vez dominar 
el sistema al máximo, para resol- 
ver las demandas del público. 
Aprendiendo de esto, Nintendo 
decide concentrarse en eliminar 
los cuellos de botella y crear un 
hardware en el que sea fácil desa- 
rrollar juegos para él. 


Según el Sr. Takeda, una de las metas para Nin- 
tendo GAMECUBE era crear funciones realzadas 
en el hardware que se podrían utilizar confiable- 
mente por los desarrolladores del juego para 
crear juegos sorprenden- 
tes, Después, Mr. Ta- 
keda presentó el 
disco que sería 
utilizado por el 
Nintendo GA- 
MECUBE. Desa- 
rrollado en co- 
mún por Nin- 
tendo y Matsus- 
hita, el disco del 
Nintendo  GA- 
MECUBE es de 8cm 
y con una capacidad almacenamien- 
to de 1.5 gigabytes de datos. 
Esta capacidad es 190 ve- 
ces el tamaño de un cartucho de 
Super Mario 64. El Sr. Takeda 
después presenta los adita- 
mentos del Nintendo 
GAMECUBE y por úl- 
timo presenta al gurú 
y del mundo del video- 
juego: Shigeru Miya- 
moto. 
El comienza con su 
peculiar estilo, a dar 


ho 


una explicacion 
detallada de las 
carecterísticas 
del control del 
Nintendo GA- 
MECUBE con 8 
botones y dos 
control stick 
más una cruz di- 
reccional. 

A través de la 
demostración, 
el gigantesco 
control 3d en la 
pantalla respon- 
dió inmediata- 
mente a las ac- 
ciones de Miya- 
moto San, un 
personaje fan- 
tasmal dio los 
efectos sonoros 
y cómicos sacados del ideo de la mansión de 
Luigi. Miyamoto San explicó: "Hemos manteni- 
do la idea base del control de Nó4 de ser fáciles 
de utilizar, pero con una variedad amplia de fun- 
ciones. Hemos hecho esto nuevamente con el 
control de Nintendo GAMECUBE. En el centro 
de todos los botones hay un gran botón. Quisie- 
ra crear un juego donde se pueda tener diversión 
sólo presionando este botón”. El Sr. Miyamoto 
explicó cómo el C-Stick toma las funciones de lo 
que serían los botones de € en el Nó4 con lo que 
te permite tener funciones extras como girar a 
Mario. 

Además agregó que la función del Rumble esta- 
rá incluída en el control, haciendo mucho más li- 
gero el control. Después explicó la posibilidad de 
conectar el Game Boy Advace al puerto del con- 
trol en el Nintendo GAMECUBE, dando como re- 
sultado un control con pantalla a color. Bueno, 
después el Sr. Miyamoto mostró un demo del sis- 
tema con Mario, pero eso lo vere- 
mos más adelante. 


y El 
Sistema 
LSI que es el 
encargado de las 
cuestiones.gráficas lo llaman. 
Flipper; tal vez ahora te vengan a 
la mente algunos motivos por los 
cuales elmombre'código era 
DOLPHIN, por cierto todos los 


datos sobre el NINTENDO 
GAMECUBE sólo fueron 
ostrados a prensa, el 


HAMBURGO ¿10 COL. JUAREZ 
TEL. VENTAS: 55-35-20-90, 
SERVICIO: 55-92-67-66, 55-92-68-39. 
EXT. 122 Y 167 
INSURGENTES SUR 686 COL. DEL VALLE 
TEL. 56-87-73-59, 55-36-15-84 


Somos el único taller 
autorizado en México por Nintendo 
of America, por eso sólo nosotros 
nos capacitamos en Washington y 
utilizamos la herramienta y las 
refacciones originales Nintendo 
para darle servicio, mantenimiento 
O reparar tus equipos y cartuchos 
Nintendo. 

¡Te lo garantizamos! 


1 El Nintendo GAMECUBE ME A 
es un sistema del que a 
ciencia cierta no pode- | 
o mos a darnos cuenta del potencial que tiene, y por lo 
ff mismo sólo te recordamos que hace 5 años cuando se 
AS presentó el Nintendo 64 nos impresionó por su potencial 
a primera vista, pero lo que se lanzó al mercado fue mu- 
cho mejor de lo que por primera vez vimos, hoy se repe- 
tirá la historia pero en una escala mayor, ya que Nintendo no quiso mostrar el Nin- 
tendo GAMECUBE ni a la mitad de su capacidad y sólo para que te des una idea el 
Sr. Miyamoto mostró un demo de MARIO donde se veía una plataforma de la que 
comienzan a salir varios Marios, cada uno hecho con 700 polígonos (basado en el 
mismo modelo que se utilizó en el Nintendo 64) hasta completar 128 Marios, todo 
esto corriendo a 60 frames por segundo, pero ahora imagina que todos los Marios 
comienzan a interactuar entre sí, y aún más, ya que Sr. Miyamoto comienza a apli- 
car ciertos efectos especiales como deformar la plataforma y otra serie de efectos 
de detección de colisión que pondrían a sufrir a cual- 
quier CPU, pero lo más impresionante es que abajo 
en la pantalla, está una línea y en verde se marcaba 
el uso de procesador, que nunca sobrepasó ni la mi- 
tad. A esto el Sr. Miyamoto dice que el demo de Su- 
per Mario 128 no tiene como meta mostrar el poten- ¿ 
cial de HARWARE, lo que sí reiteró es que Nintendo 
no se quiere enfocar en que el Nintendo GAMECUBE * 
es impresionante, ya que eso no es lo importante, lo "Y 
importante es que el Nintendo GAMECUBE es un sis- * 
terna en donde los de- 
sarrolladores de jue- 
gos podrán trabajar 
fácilmente y no ten- 
drán restricciones pa- 
ra ser creativos. Ya 
| para terminar, Miya- 
| moto comentó que Nintendo planea ofrecer 
unos programas muestra para hacer el desarrollo 
| más fácil, así como más información y un am- 
| biente de desarrollo más amistoso. 


3D-Digicard La SD es de (Secure Digital) o también conocida como SD Memory Cards. 
Este dispositivo es toda una sorpresa, ya que es 
pequeño, durable y de alta capacidad, cosa que le 
viene perfecta para el NINTENDO GAMECU- 

BE, estamos hablando que por el momento 

ya alcanzaron los 64 megabits, pero ya 

sabes cómo avanza la tecnología, y en un 

año, no nos extranaría que alcanzaran los 

128 y hasta los 256 megabits, te das cuenta 

de lo que estamos hablando, que todo lo 

que se planeó para el DD 64 no será en vano, 
todo esa estrategia de crear juegos como el 
Mother 3 será posible a través de este dispositivo. 
Este maravilloso medio de almacenamiento con 
las necesidades de seguridad, flexibilidad y 
velocidad que Nintendo necesita, nos abre 

un sinfín de posibilidades, pero no sólo 
Nintendo va hacer uso de este medio tan 
eficaz, ya que el SD-Digicard se perfila a 

ser un estándar en almacenamiento de 

datos, utilizado por los más variados 
dispositivos electrónicos. 


Pero todo este potencial tecnológico tiene varios aliados, que son toda una gama de periféricos 
que harán de esta máquina, un suceso sin precedentes, y bueno, menos rollo y vamos de lleno con 
todo lo que nos espera. 


NINTENDO GAMECUBE Digicard 


Esta es la contraparte de lo que sería el 
Controller Pak, sólo que ahora se llama Di- 
gicard, con una capacidad de almacena- 
miento de 4 Megabits, que cubre las nece- 
sidades de ambiente de juego por ser un 
dispositivo altamente eficiente. 


E NINTENDO GAMECUBE : 
NGC Digicard SS SD-Digicard Adapter C SD-Digicard Adapter 
Este es un adaptador compatible con el 
stamp-sized, un gran medio de almacenamiento, el SD Memory Card(64MB) que fue propuesto por 
Matsushita Electric Industrial Co. 


NINTENDO GAMECUBE Wireless Controller Wavebird 
NINTENDO GAMECUBE Wireless Receiver 


NGC Modem | Esto le vendrá muy bien a todos los que nos disgustan los problemas 
con el cablerio, sobre todo si juegan más de uno, pues como ves, aún 
no sale el sistema y ya te anunciamos los controles inalámbricos que 
utilizan un sistema de RF (mucho mas eficiente que el sistema 
infrarojo) que te da una distancia de transmisión de 10m aproxima- 
damente, no creo que necesites más, a menos que juegues en una 
pantalla de cine :-P 


NINTENDO GAMECUBE Modem 
NGC Wavebird 
EL Internet, o más bien el uso de la 
red para fines de diversión ya es una 
realidad, lo que nos pone a pensar có- 
mo imprimirá su propio estilo Ninten- 
do, para ello el Nintendo GAMECUBE 
cuenta con dos posibilidades de cone- 
xión, y la primera es la más popular a 
nivel casero, se trata de un módem de 
sóKbps, V. 90 que es el estándar mun- 
dial. 
NINTENDO GAMECUBE 
Broadband Adapter 
NGC Broadband 
Y para estar preparados para el futuro 
(futuro que ya es una realidad en cier- 
tos países donde la conexión a Inter- 
C Digital Video Cable | Net se hace por medio de cable y sin 
ES las limitaciones de la línea telefónica), | 
| Nintendo mostró un dispositivo de 
| conexión de red para ser compatible 
con la generación de red de banda an- 
cha. 


NINTENDO GAMECUBE 
Digital Video Cable 


Para los afortunados que cuentan con televisores o hasta monitores, el Nintendo GAMECUBE 
cuenta con una salida de video digital, que es compatible con el ambiente de video profesional. 


.s ion e 
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Es bien sabido que uno de los puntos que más le preo- 
cupa a Nintendo es la piratería, y obviamente esto in- 
fluyó en la decisión de crear un disco especial para el 
Nintendo GAMECUBE, disco que sí utiliza la tecnolo- 
gía DVD, sólo que por su tamaño de 8 cm cuenta con 
yg Una capacidad de 1.5 Gigabytes de datos, que es más 
que suficiente, pero si aún quieres más, sólo piensa en 
e” juegos de dos o más discos y asunto arreglado. 


Nintendo incorporó a la tecnología de Matsushita 
Electric Industrial un formato especial para prevenir 
las copias ilegales, lo que realmente hay que aplaudir 
de Nintendo es que toma lo mejor de la tecnología 
DVD, pero haciendo un formato propio que hace más 
seguro el migrar de cartuchos al disco, además el ta- 
maño es mucho más fácil de llevar que un disco nor- 
mal, ahora esperemos que cuente con algún tipo de re- 
cubrimiento especial que lo proteja de las ralladuras. 


ISO gina E ¿RS 


Especificaciones Esto lo veremos detalladamente en próximos números. 


MPU('Microprocessor Unit")* IBM Power PC "Gekko" 


Manufacturing Process 
Clock Frequency 

CPU Capacity 

Internal Data Precision 
External Bus Bandwidth 
External Bus Bandwidth 
Internal Cache 

A Internal Cache 

| System LSI 
Manufacturing Process 
Clock Frequency 
Embedded Frame Buffer 
Embedded Frame Buffer 
Embedded Texture Cache 
Texture Read Bandwidth 
Main Memory Bandwidth 
Color, Z Buffer 

Image Processing Function 


| Other 


Sound Processor 
Instruction Memory 
Instruction Memory 
Data Memory 

Clock Frequency 


Sampling Frequency 


HW Lighting 
| Actual Display Capability 
Actual Display Capability 


System Main Memory 
| A-Memory 
Disc Drive 
Disc Drive 
| Average Access 
| Media 
| Matsushita's Optical 
Media 
Matsushita's Optical 
Input/Output 


| Main Unit Dimensions 


System Floating-point Arithmetic Capability 


0.18 microns Copper Wire Technology 

405 MHz 

925 Dmips (Dhrystone 2.1) 

32bit Integer € 64bit Floating-point 

1.6GB/second(Peak) 

1.6GB/second(Peak) G2bit address, 64bit data bus 202.5MHZz) 
La: Instruction 32KB, Data 32KB (8 way) L2: 256KB (2 way) 
La: Instruction 32KB, Data 32KB (8 way) L2: 256KB (2 way) 
"Flipper" 

0.18 microns NEC Embedded DRAM Process 

202.5MHz 

Aprox. 2MB 

Aprox. 2MB Sustainable Latency : 5ns (1T-SRAM) 

Aprox. 1MB Sustainable Latency : 5ns (1T-SRAM) 
12.8GB/second (Peak) 

3.2GB/second (Peak) 

Cada uno es de 24bits 

Fog, Subpixel Anti-aliasing, HW Light x8, Alpha Blending, Virtual Texture 
Design, Multi-texture Mapping/Bump/Environment Mapping, MIPMAP, 
Bilinear Filtering, Real-time Texture Decompression (S3TO), etc. 

Real-time Decompression of Display List, HW Motion Compensation Capability 


*El Gekko MPU integra el power PC CPU en un custom, game-centric chip. 


(Las siguientes funciones están relacionadas con sonido y todas se incorporan en el sistema LSlI > 


Special 16bit DSP 

8KB RAM + 8KB ROM 
8KB RAM + 8KB ROM 
8KB RAM + 4KB ROM 
101.25 MHZ 


Maximum Number of Simultaneously Produced Sounds ADPCM: 64ch 


48KHz 

13.0GFLOPS (Peak) (MPU, Geometry Engine, 
Total) 

ó million to 12 million polygons/second 

6 million to 12 million polygons/second 
(Display capability assuming actual game with 
complexity model, texture, etc.) 

24MB Sustainable Latency : 10ns or lower (1T-SRAM) 
16MB (100MHz DRAM) 

CAV (Constant Angular Velocity) System 

CAV (Constant Angular Velocity) System 

Time Data Transfer Speed 16Mbps to 25Mbps 128ms 
8cm NINTENDO GAMECUBE Disc based on 
Disc Technology 

8cm NINTENDO GAMECUBE Disc based on 
Disc Technology Approx. 1.5GB Capacity 
Controller Port x4, Digicard Slot x2, 

Analog AV Output x1, Digital AV Output xa 
High-Speed Serial Port x2, High-speed Parallel Port xa, 
Power Supply AC Adapter DC12V x 3.54 
150omm(W) x momm(H) x 161imm(D) 


$ 


El control de nuevo viene a formar parte 
integral de un nuevo sistema, y esto pasó 
desde el Famicom (NES), después con el Super 
Famicom (SNES) y hace 5 años 

con el Nóa, a diferencia de lo 
que se podría 
pensar, de que la 
tendencia sería 
con más botones, 
el Sr. Miyamoto 
le apuesta a la 
simplificación 
de los juegos, 

y tal como lo 


hizo con The Le- 
gend of Zelda: LL 
Ocarina of Time, él 


pronostica que 

habrá juegos donde la 

mayoría del tiempo sólo utilices un 
botón, es por eso el diseño de un 
botón grande, pero no por esto 
estás limitado en número de 
botones, de hecho, con la mano 
derecha tienes acceso a 6 
botones. Pero además cuentas 
con el segundo stick análogo, o €- 
Stick, mejor que los cuatro 

botes C, con lo que podrás hacer 
maniobras más complejas á 
sin pensar en boto- 
nes, más bien con- 
trolando un 
segundo Stick. 
Y si te fijas bien, 
la cruz direc- 
cional sin ser 
eliminada, pa- 
sa a un 
segundo 
término, es 
difícil 
adelantarnos 
a pronosticar cómo será el estilo de juego de la 
nueva generación, pero lo que sí podemos ima- 
ginarnos es cómo se jugarán títulos que ya co- 
nocemos, pero en nuevas versiones, como Tu- 


Ne GAMECUBE 


e 


Y para que comiences a guardar tus domingos, sólo nos 
resta decirte que el sistema está programado para salir 
en Japón en el mes de Julio del 2001 con 5 títulos, de 
los cuales aún no están definidos cuáles serán. ¿Quién 
apuesta por Super Mario 128? Poco después será el lan- 
zamiento en América, en el mes de Octubre con un 
precio aún no definido, pero no te espantes, porque re- 
cuerda que Nintendo lo que ha buscado es eliminar 
costos (como el hecho que fuera compatible para ver 
DVD), simplemente de derechos serían 20 dólares ex- 
tra, más las cuestiones físicas. Pero bueno, la siguiente 
muestra del Nintendo GAMECUBE será en próximo 
año en el E3, donde ya podremos jugar varios títulos y 
quién sabe, hasta un “AS” bajo la manga podría mos- 
trarnos la gran N. 


rok, Perfect El Control 


Dark, Super Ma- 


rio, Zelda, Waverace, Metroid y ya mejor no 
continuamos. 


Ya también se habló 
de la posibilidad 
de conectar el 
Game Boy Ad- 
vance a los 
puertos de 


control de Nin- 

SN Á tendo GAME- 
Ñ CUBE, lo que 

— teda la posibi- 

E de tener una pantalla extra 


en cada uno de los controles, 

Ey con lo que podrás manipular 
datos sin que el oponente los 
vea, esto en juegos de deportes 
por ejemplo, o te imaginas utili- 
zarlos como unradar, realmente 
esto abre toda una gama de po- 
sibilidades que harán de los nue- 
vos juegos, algo nunca antes vis- 
to, imagínate ver una colección 
de ítems a través de la pantalla 
del Advance, un personaje virtual 
que te acompañe en tu aventura y después lo 
puedas llevar contigo a 
todas partes, recorde- 
me mos que Ninten- 
E. do pronosticó 
para juegos co- 
mo Mother 3 
una forma de 
jugar única, 
ahora que 
cuentas con 
más opciones 
esos nuevos conceptos 

pueden ser más robustos y sor- 
prendentes. 


Nintendo nos dé más datos 
sobre el Nintendo GAME- 
CUBE, pero sí ampliaremos 
tus dudas, ahí te van algu- 
nos detalles extras. Ninten- 
do tiene una gran experien- 
cia en preparar sus sistemas 
para el futuro, prueba de 
esto es DISK SYSTEM para 
el FAMICOM, que se conectaba al Fa- 
micom por medio un puerto especial; 
ese puerto también lo tenía el NES, 


Famicom (Super NES) también tenía 
un puerto similar en donde se conec- 
tó un aditamento que cargaba juegos 
vía satélite, claro en Japón y el Niten- 
do 64 también cuenta con un puerto 
expecial con el que se conectaba al 


Seguramente tienes muchas dudas, pero 
obviamente se irán disipando conforme 


pero no se utilizó, después el Super [$ 


GAMECUBE no podía ser la 
excepción y cuenta con un 
puerto muy sospechoso que 
dice: HI SPEED PORT 
(Puerto de Alta Velocidad) 
Mmmm, ¿qué te parece?, 
¿pedir más poder cuando 
aún no tenemos ni idea de 
todo el potencial del Nin- 
tendo GAMECUBE? ¡sería 
un pecado!, pero en algu- 
nos años Nintendo nos pue- 
de render con algo que ni ellos mismos 
saben, pero eso sí ya están prepados para 
ello. Pero ahí no para todo, ya que el mó- 
dem se conecta en una ranura extra llama- 
da SERIAL PORT 1 (Puerto serial 1), y hay 
una tercera conexión llamada SERIAL 
PORT 2, ¿que piensas?, ¿qué te parece una 
red local ?, algunos Nintendo GAMECUBE y 


jugar en RED digamos Perfect DARK al más 


puro estilo de QUAKE. 


Disk Drive 64, pues el Nintendo 


En el evento lo que más llamó la atención para la prensa internacional fue 
sin duda los cortes de video del juego METROID, ya que nos quedamos con 
las ganas de ver esta heroína en el Nintendo 64, bueno la vimos en el Smash 
Brothers, pero Metroid como tal, nunca, y en cuanto todos vimos las imá- 
genes de Metriod para el NGC, no se hicieron esperar los gritos y el bullicio. 
Así que todos los fans de este título serán próximamente recompensados. 


La pieza clave de Nintendo para continuar con 
el reinado del Game Boy, pero esto de la veloci- 
dad no es lo único que cambió, de entrada el 
nuevo look con una pantalla más grande, 1.5 
más grande para ser exactos es de 2.9 pulgadas, 
como ves su orientación es horizontal quedan- 
do la pantalla al centro entre la cruz direccional 
y los botones A y B, pero arriba tenemos los dos 
botones extras R y L, y debajo de la cruz direc- 
cional están START y SELECT. 

Ahora, hablando de interconexión el GBA cuen- 
ta con la posibilidad de conectarse entre si, pero 
no sólo dos, ya que el cable es una especie de Y, 
con el que se logran conectar hasta 4 GBA (de 
hecho el Mario Kart se estaba mostrando lin- 
keando 4 GBA). 


Pero bueno, qué te parece si te pasamos las espe- 
cificaciones al costo y en próximos números las 
analizamos con calma. 


Pantalla 
Tamaño de pantalla 
Resolución 
Capacidad de pantalla 
CPU 

Memoria 


Sonido 
Función de Comunicación 


Suministro de energía 
Vida de batería 
Consumo de Energía 
Dimensiones 

Peso de la unidad 
Game Pak 


Precio Estimado 
Fecha de salida 


Periféricos 


No puede faltar batería recargable y la que piensa lanzar Nintendo, sólo necesitará dos horas de 
carga para darte 10 horas de juego continuo, más que suficiente para disfrutar de tu sistema sin 
preocuparte por comprar más baterías. 


Game Boy Advance Infrared Communication Adapter 


Y para rematar habrá una 
forma de trasmitir vía un 
adaptador de comunicación 
infrarroja, muy al estilo 

del Game Boy Color, sólo 
que por la capacidad del 
sistema esto tendrá que 
ser mucho más poderoso a 
como se usa actualmente. 


Ya viste bastante como pa- 
ra que comiences a maqui- 
nar lo que será posible ver 
en un sistema de este tipo, 
sólo piensa que Nintendo 
sigue la misma política de 
facilitar el desarrollo de jue- 
go para este sistema y desa- 
rrolladores que utilizan el le- 
guaje de programación C 
podrán utilizarlo para tomar 
las avanzadas características 
del sistema y crear Software 
a bajo costo. Basados en el 
ambiente de desarrollo ami- 
gable y un sistema que se 
configura con pocas restric- 
ciones, los desarrolladores 
pueden crear un nivel sin 
igual de entretenimiento, 


Game Boy Advance Battery Pak/Game Boy Advance Charger 


Reflective TFT Color LCD Especificaciones 
40.8mm x 61.2mm 
240 x 160 puntos 
32,000 colors 

32 bit RISC-CPU + 8 bit CISC-CPU 

32 Kbyte WRAM + 96 Kbyte VRAM (en CPU) 256 Kbyte WRAM 
(externo del CPU) 

Bocina y terminal de audífonos 

Multi-play hasta para 4 personas es posible con Game Boy Advance 
Communication Cable 

2 AA baterías Alkalinas Batteries o special Battery Pak 

2 AA baterías Alkalinas: Aprox. 15 horas Battery Pak: Aprox. 10 horas 
Aprox. 0.6W 

82mm(L) x 144.5(W) x 24.5mm(D) 

Aprox. 140g 

Max. de 256Mbits(Game Boy Advance Solamente) Compatible con 
Game Boy/Game Boy Color y Game Boy Advance Game Paks 
9800 yen (más impuesto) 

Marzo 21, 2001 Japón y Julio en América 

(Marzo 22 en mis manos nuevamente, por si a alguien le intereza :-P) 


Game Boy Advance Communication Cable 


La contraparte del Cable pa 
LINK del GB, sólo que este 
cable serácompatible con el 
nuevo estándar de 
comunicación entre los 
juegos que asílo requieran, 
además hay una conexión 
para los cables viejos y 
bueno, de nuevo te 
decimos que se podrán 
conectar hasta 4 a la vez, 
sumando 4. de estos cables, 
sin necesidad de un 
adaptador extra como pasó 
en su época con el GB. 


Nintendo? 


cada uno con su propio nivel 
de experiencia. El objetivo 
es aproximarse lo más posi- 
ble, con lo que desarrollado- 
res y usuarios quieren ver en 
la siguiente generación de 
entretenimiento. 

Y a todo esto te recuerdo 
que el GAME BOY ADVAN- 
CE es totalmente compati- 
ble con la gama de juegos de 
GAME BOY y GAME BOY 
COLOR que hay actualmen- 
te, 


¿Creo 
que este 
sistema viene a 
llenar el gran hueco de 
los 32 bits, por llamarlo de * 
alguna forma, ya que vimos 
evolucionar los juegos del Super NES de 
16Bits al Nintendo 64 y los 32 bits se vieron 
olvidados entre el VB y algunos cartuchos 
con chip especial, como.STAR FOX, pero no 
limitemos a eso, ya que adaptaciones de 
s más complejos como Yoshi Story del 
endo 64 también serán posibles, sólo 
we recordemos que con todo y su 
Jal técnico no cuenta con chip 
áficas en 3D, es por eso 


Mario Kart Advance 


Este es un título muy 
raro y no sólo por el 
nombre, si no por el 


había salido un título similar 


' trolas una varita, e S 
j que gira sin que EE 
puedas detenerla, el ¡Y 
objetivo es que ; 
avances sin tocar 
los límites del cami- ree 
no o tu energía se > 
verá disminuida, y 
sólo puedes contro- 
lar la velocidad a la 
que avanzas y la 
trayectoria, pero el 
giro es automático | 
y es precisamente 
eso, lo que te com- 
plica la misión, este 
título también será 
compatible con el 
MOVIL SYSTEM 
GB, podrán jugar ' 
hasta 2 jugadores y 
además es compati- 
ble para linkearse a 
otro Game Boy Ad- 
vance. Sólo está 
terminado al 60%, 
pero en movilidad 
ya está más que ter- 
minado, un juego 
fácil de entender, 


pero necesitarás habilidad para tomarle el 


gusto. 


cancepto del Juega, ya ELA tar el mundo de su destino, en compañía de su 


en Japón, pero para que te imagines tú con- 


OK, pues aquí viene lo bueno, que son los títulos que se 
esperan para este sistema, sólo que como están bajo 
desarrollo no se dieron fechas específicas de salida, pero qué 
importa, lo que salga estará de lujo, checa para que vayas 
agudizando sus sentidos. E 


AE ¡AAA 0, 


Mario Kart Advance con todo y 
que estaba tan sólo al 30%, fue 
uno de los juegos que más 
llamó la atención y cómo no, si 
se conectaban 4 Game Boy 
Advance, la verdad sí era una 
versión muy pre- 
liminar de lo que 
será el juego 
terminado, 
pero ya nos 
damos cuen- 
ta de lo que 
podrás ver el 
próximo año. 


> ” dl ¡Un chico, Robin, tiene el destino del mundo en 
Md sus manos!, comienza tu aventura para resca- 


camarada que tiene misteriosos poderes menta- 
les. Lis 
Echales un ojo a las fotos, *% 
estas fotos se ven en 2D, pe- hz 
ro de hecho se están dise- E 
ñando con tecnología de 3D. 
Esta tecnología crea alto im- y 
pacto en las escenas de | 
pelea. Se espera que es- A A 
tas escenas sean dignas 
de la nueva generación 


A 


en el GAME 
BOY ADVAN- 


CE, además 
es compati- 
ble con el 


MOVIL SYS- 
TEM GB y 
. mira que lo 
- que vimos es- 
y taba excelen- 
te, particular- 
A mente no me 
ls molesta que 
lo mejoren y 
= ¿a ti? 


Napoleon (Nintendo) La versión japonesa de Link, 
¡Mmmmm sin palabras! 


Este título lo definen “Ex 
como de acción, pero, 
por las imágenes te da- 
rás cuenta que da la 
pinta de estrategia, 4 
ahora sólo esperemos 
que lo piensen traer a 
América. ¡Aahhh! por 
cierto, será compatible 
con el MOVIL SYSTEM 
GB del que te hablare- 
mos un poco más ade- 
lante. 


En el evento había de todo, 
máquinas para checar los 
prototipos, área del show, 
venta de chacharas, en fin, 
tiempo es lo que faltó. 


pero sí nos sorprende que se 
anuncie tan pronto, ya que 
eso habla del apoyo que 
piensan darle al sistema. 
Imagina jugar | una versión de F-Zero que segu- 
ramente se verea mucho mejor que laque cono- 
cemos en el SNES, por cierto. 


Game Boy Wars Advance es de 
los últimos títulos que anunció 
Nintendo, junto con Hanasaki 
Gassen (Flower Blooming Com-y 
: petition), Magical Vacatias 
Tactics Ogre Gaiden, Wario Land 4, Baketsu4 
kusen (Carrera de caballos). 


Un título de gran popularidad 
en Japón, pero que dudamos 
nos hagan el favor de traerlo a 
América, ¡lástima! 


Fire Emblem -- Dark Shrine Maiden (Nintendo) 
Ñ AS a E 7 


Bueno, Konami también viene fuerte con varios títulos para el GAME BOY ADVANCE 


Hukuma Jo Dracula: Circle of Moon Golf Master 

y Tal vez ese nombre no te diga No pudimos checar muy bien 
xk mucho, pero qué tal CASTLEVA- este título, tú sabes que hay 
N IA, pues así es, ya se anunció la que dedicarle bastante tiempo 
nueva versión de este título pa- a los títulos de GOLF, pero si 
ra que la SAGA continúe y recor- Pa, : eres fan de este deporte próxi- 
demos que los dos primeros Cas- mamente contarás con una nueva opción. 
desvanias para el GAME BOY fueron sensaciona- 
les, esperemos que se repita la historia. 


A Silent Hill 
¡Si Konami se proponía impre- 
sionar, pues con el prototipo de 
este juego lo logró, ya que no 


Konami Wai Wai Racing Advance 

Que no me escuchen los de Ko- 
nami, pero si quieres un clón de se podía jugar mucho, pues era 
: Mario Kart pero con tus perso- una versión muy preliminar, pero sí presumie- 
í najes favoritos de Konami este ron su FULL MOTION VIDEO, como lo lees, en 
título es la opción, y hasta lo | cartucho portátil implementaron video, con 
presentaron a un lado de Mario una calidad muy buena, sólo nos queda la duda 
Kart la diferencia que éste ya estaba al 50%, se- | si se mantendrá el estilo de juego en cuanto a 
guramente será de los primeros en salir. la acción, ya lo veremos próximamente. 


Pero otros licenciatarios también están apoyan- 
do el Game Boy Advance con títulos como: 


Bomberman Story (Hudson) 
ES] 


Y Hatena Satena (GIECO 


pa 
¿E 


Morita Shogi Advanced (Hudson) 


e Momo Taro Matsuri 
4 (Momo Taro Festival) (Hudson) 


Pinobee no Bouken 
(Pinobee: Quest of Heart) (Hudson) 


MECA IE PEAcaS 
DESC 


Touidei to Maho no Houseki 
(Tweedy's Magical Gem) (Kotobuki System) 
Pocket GT Advance (MTO) 


Doraemon (Asmik Ace Entertainment) 


LS Digi-Communication 
0 (Media Works) 


V-trdor? 
, 


(l'm an Air Traffic Controller) (Tamu) 


Pokemon Stadium 


GOLB SILVEA.B CAYSTAL 


Ok, pues ya hablamos de muchas novedades, pero to- 
do será para el siguiente año Y mientras, ¿qué vamos 
hacer?, ¡aah! pues muy fácil, tendremos que sufrir 


con todas las novedades E nos esperan este fin de 
u 


a 


año con los siguientes títulos para Nintendo 64. 


Pues por fin nos mostraron el 
sueño dorado de los fans de Re 
Pokémon, bueno también es 
le sueño plateado, se trata de 
una nueva versión de Pokémon k 
Stadium donde convergen los 
nuevos juegos GOLD y SILVER y 
su más de 250 variedad de Pokémon 
| en fabulosas gráficas de 3D, pero no creas que 
todo el trabajo que has invertido en tus versiones 
de Roja y Azul se va a perder, para nada, ya que tam- 
bién es compatible con estas versiones, y si eres fan 
de Pikachu y cuentas con la versión amarilla, pues 
también le puedes entrar a las batallas, ya que este 
cartucho es compatible con todas las versiones de Po- 
kémon, es más, hasta es compatible con la nueva ver- 
sión CRYSTAL de la que te hablamos más adelante. 


$ 


Rockman EXE (Capcom) 


Mejor conocido en América como Megaman. 
Este título se mostró en el Space Word y era un 
triunfo poder jugarlo, después de hasta 40 mi- 
nutos de espera, pero no te vayas con la finta, 
no exactamente un Megaman como lo conoce- 
mos, una combinación entre RPG y acción, ya 
que en las batallas no sólo tienes control en los 
menús, porque además tú mueves al personaje 
para esquivar o mejorar tu posición, con los to- 
ques de RPG que te ofrecen una aventura futu- 
rista, donde veremos a nuestro robot preferido 
en un estilo nuevo de juego. 


Otros títulos que se enunciaron son: 


Advanced Fire Pro Wrestling (Spike) 
Sansara Naga (Victor Interactive Software) 
Super Block Bus UY Advance [Starfish) 
Dokapon (Asmik Ace Entertainment) 

Hello Kitty Miracle Collection (Imaginer) 

Reiji Matsumoto's Space Hexcite X (Jordan) 
Mugen Kikou Zero Tours 

(Unlimited Mystery Zero Tours) (Media Ring) 
Winning Post (Horse Racing) (KDE!) 

Minna to Ishyo! (MTO) 


Este juego cuenta con nuevas características, entre 


las que encontramos "MY 
ROOM" (Mi habitación), donde : 
podrás ver el interior de una ha- 
bitación totalmente decorada 
con ítems de POKEMON, así ya 
podrás tener una colección y 
mas, aun que sea virtual. 
Los minijuegos ya son parte im- 
portante de Pokémon Stadium 
y por supuesto que no podían 
faltar en esta nueva versión, y 
bueno no será Mario Party 3 pe- 
ro si encontraras una excelente 
forma de relajarte después de 
las batallas Pokémon, en mini- 
juegos donde pueden intervenir 
hasta 4 jugadores la vez. y 
Este título saldrá en Japón en $ 
Diciembre, pero para 
¿ América no hay fecha 
J aún, seguramente será 
en Marzo o un poco 
mas adelante antes de 
la salida del Nintendo 
GAMECUBE. 
El juego lo vimos a 
un 70% pero ya 
se podía jugar, es 
más organizaron un 
torneo, don- 
de todo mun- 
do está fascinado disfru- 
tando de las gráficas, 
pero lo mejor será ver 
esos Pokémon nuevos 
que aún no los conocía- 
mos en 3D. 


POSI NOXGTIRO SPADIVM 
00] = AN 
E! Aa ED) 


Bajo Licencia Autorizada de Pas 
Gamela México S.A. de C.V. 


bastante. 


—"DUNGE 


Los calabozos podrían 

cambiar su forma cada vez a 
que los visites y de igual manera los ítems que 
puedas encontrar. Tú podrás vivir una nueva 
aventura cada vez que juegues. 


WEAPONS 


Puedes combinar Ítems 
y fortalecer aquéllos 

E que hayas encontrado, 
E y así tratar de crear 
una propia y más 
poderosa arma. 


y LJOODEN 
£ HORSE RACE 


ess Aquí como te podrás 
imaginar tienes que 
presionar los botones 
A y B rítmicamente. 


ERRE 


DOSSUN 
PUZZLE 


Ahora hasta los puzz- 
les son para 4 jugado- 
res simultáneos 


WONDER DUNGEON - FURAI NO SHIREN e 


Es tiempo de que Shiren elimine los ogros, 
construya castillos y proteja la aldea. 

Para proteger la aldea de la molesta 
familia de ogros, el joven "Furai-Nin", 
Shiren, comienza una aventura de 
calabozos con su compañero "Koppa". 
Como te puedes dar cuenta, suspenso 
y aventura te esperan en este título, 
que para cuando estés leyendo estas 
líneas ya habrá salido a la venta. La 
verdad aún no se ha manejado el dato 
que este título salga en América, pero 
se veía bastante interesante y la gente que fue al evento lo busco 


diferentes tableros y 70 minijuegos, to- 
do para tener una gran fiesta entre amigos y familiares. 


Muchas sorpresas te esperan en BATTLE ROYAL, así es en el mo- 
do de 4 jugadores BATTLE ROYAL fue mejorado, veinte ítems, más del doble que la versión previa 
y un ACTION EVENT en el tablero fue agregado. 


BUILDINGS 


Tú tendrás que juntar 
materiales para el 
castillo dentro de los 
calabozos. Intenta 
construir un 
impenetrable castillo 
que un Ogro no 
pueda romper y penetrar en él. 


MONSTERS 


Reúne a todos los 
monstruos en el "Reino 
Mononoke", ellos pueden 
ser unos grandiosos 
aliados en tu aventura. 


TARZAN RACE 


Este es un de los jue- 
SS Jos de UNO A UNO, 
it donde vas avanzan- 
¿28 do de cuerda en 
¡ cuerda. 


HEYHO 
ROULETTE 


Nuevo juego de 
apuestas, así que 
piénsale cuánto le 
vas a apostar. 


Este juego es completamente diferente a lo que conocemos como un juego 
de SHOOTING. No sólo cuenta con impresionantes gráficas, también tiene 
una historia que te enganchará también. Tú quedarás más impresionado que 
nunca, antes de tomar el control. Así que dispara a los enemigos, empuja y 
¡¡adelante!! Antes de que te enteres tú serás un héroe. 


Saki Amemiya (M4 años) _, RAIRAN JO (15 años) 
Líder del equipo de rescate. Saki fue Saikan rescató a Arian delos 2 
extremadamente herida en una bata- | MAIN AM Rioters, Arian cuenta con una 
lla con los Lufians, pero fue salvada Al 46) z amplia gama de conocimientos 
gracias a una transfusión : < 4 sobre máquinas y apoyo de:grupos 
sanguínea de "Achi". Saki fue na ds P— 
equipada con armas por Achi 


sin que la policía lo supiera. Los Lufians 


es un nue- 


Ella es Achi un importante 

miembro del Equi de Rescate, 

¿Cuál = z - 

será el [SY Y += mutantes 
poder S a * ponen en 
secreto ES BL SS peligro la + 
que AN vida humana, 
oculta ? $ ini 


EDESTADMNTS:> 


Obviamente lo mejor que se y en | 

presentó en el evento fueron las acción 

imágenes y datos del NGC, pero ] total 

para el Nintendo 64 sin duda fue E => aun: 

este juego, ya que muestra un 1 DOG- | 

abselutó dominio del sistema en ES a FIGHT. > ds 
cuestiones técnicas, pero a la cs ¿tendrás la suficiente 
vez también dominan loque ¿$4 EN habilidad para vencerlo? 
los jugadores buscamos... que “BY 

fluya la adrenalina en 

escenarios donde la acción parece que no se 

detendrá nunca, con un estilo muy peculiar de juego, sería una verdadera lástima que este título 
no saliera en América, el juego ya está terminado y sale en Octubre en Japón. Es compatible con el 
Rumble Pak y es para dos jugadores, ¿que más puedes pedir? 


Se trata de la secuela de un MEA Jo 

título que tuvo mucho éxi- 

to en Japón, donde se enfrentan robots, así que aquí 

tendrás nuevos escenarios de batalla. 
Cuando nuestra historia comienza ha pasado un año desde 
la "GREAT ROBO CUP". Nuevos Robots, nuevos aditamentos ía 

y nuevos rivales hacen su aparición escena tras escena. El juego está di- % 
señado para tomar ventaja de tu experiencia previa del juego, pero si 55 
eres nuevo en esto de los enfrentamientos, cuentas con opciones que 
te pondrán a la par del más experimentado. 


Una de las nuevas cualidades del juego 
es un modo donde se pueden enfrentar 4 a la vez en equipos de dos, 
con lo que logras ejecutar combos haciendo equipo con tu compañero : 


a Mi Ta 


— 
aa 


Este título no le vemos problema para que lo traigan a América, tal 
vez pudieran comenzar con el e es bastante bueno, pero igual 


y se lo saltan como pasó con el primer Pokémon Stadium. El juego es 
compatible con el Rumble Pak y saldrá para Noviembre. 


18 minutos de estrategia de juego en el fondo del océano. El tiempo límite 
es 18 minutos. El jugador necesita rescatar las embarcaciones hundidas 
del fondo del océano. Hay un ilimitado número de estrategias y mapas. 
Tú adorarás este juego inmediatamente y buscarás jugarlos una y otra 
vez. Nunca antes habías visto un 
juego como éste, introduciendo un 
juego de simulación que se siente 
como una cosa real. 
ir ro 
2 Tú tienes el control de un 
submarino especial llamado SCOUT, 
con el que encuentras los recursos en el 
fondo del océano. 


Este título sale para diciembre y es para dos jugadores, yo no le 
veo problema para que lo saquen en América. 


Hay más títulos que se presentaron para el Nintendo 64, 
entre los cuales están : 


DOUBUTSU BANCHO(A Leader of Animal Group) 


Este título aún estaba muy prototipo, con todo y que estaba a un 
60%, se trata de un juego de acción con animales poligonales, sobre- 
viviendo a los ataques, esta es la ley de la tierra, usando los más sal- 
vajes e indomables instintos para luchar y alimentarse de otros ani- 


SE : males, tú debes llegar al tope del reino animal y de ahí producir un 
io radica! de lo salvaje a la civilización. 


FAL MUA 
Lora 


DOUBUTSU NO MORI(Animal Forest) 
ESNBIO 
Este juego saldrá para febrero del 2000, se tata de un título que : 


cuenta con un reloj con el tiempo actual y se mueve al paralelo con el mundo real, este concepto ya lo habían 
manejado desde le SNES, pero ahora lo rescatan de nuevo. Por ejemplo si son ahora las 11 AM del 15 de octu- 
' A CAROR , bre el día y la hora es la misma en el juego, te fascina- 
A SS rá ver cómo las cosas van ocurriendo en el juego jus- 
to como en la vida real, dependiendo del tiempo y la 
estación. 
Como ves suena muy atractivo, sobre todo por el con- 
cepto, esperemos que algún licenciatario lo traiga a 
América. 


Megaman también estuvo presente, con la versión 
de Rockman DASH: Hagane no Bouken-sin, que 
por cierto estaba mucho más terminado que la ver- 
sión del E3, lo extraño, pero muy extraño, fue que 
no mostraran el BioHazard o, 
¿lo estarán guardando? ¡Negati- 
vo! Este título está oficialmente 
CANCELADO... bah! nosotros 
también pensamos lo mismo. 


Pero Rare también estuvo presente con un título 
que ya para nosotros no es novedad, se trata de 
Perfect Dark, que apenas se va lanzar por allá, 
otro título que “jaló” gente fue el 
Banjo Tooie que se veía idéntico a la 
versión que mostraron en el E3, pero 

ER en japonés obviamente. Micky's 

= Speedway USA también se mostró, 


pero este sí estaba más terminado a la versión del E3. 


Konami 


nos sorprende con Dance Dance Ñ 

Revolution: Disney's World Dancing Museum, un $ 

título que adapta su concepto de baile junto con los $ 

personajes de Disney, por lo mismo está enfocado al 

público infantil, y para jugarlo al más puro de estilo | 

de arcadia se mostró con un control especial, que es * dd 
un tapete donde los chavos tienen que pisar las flechas que se van 
viendo en pantalla en el tiempo justo. 


Se me termina el tiempo, así que vámonos rápido 
e con el GAME BOY COLOR, y comencemos por 
L33%10/323 | comentarte que en el evento como sabes, estuvo 
DA7T/ IA | abierto al público en general, y para fortuna de 
dir los japoneses estaban dando un Pokémon 


2 IFA 
1 


secreto, tal y como lo hicieron con Mew, sólo, 
que éste es para las versiones GOLD y SILVES 


que ya tienen un rato a la venta en Japógiastese 


Pokémon se llama Serebi, ya te habl 


de él más ampliamente adelante 


Otra sorpresa fue la presentación del 
MOVIL SYSTEM GB, que es un adita- 
mento con el que podrás conectar el- 
GAME BOY COLOR a un teléfono celu- 
lar, conocido también como Movil, 
bueno, pues esto te permite conectarte 
con una central en donde disfrutarás de 
acceso a internet, intercambio de da- 
tos, E-Mail y más que nada la experien- 
cia de un nuevo tipo de diversión a tra- 
vés de intercambiar datos con relativa 
facilidad y sin límites. Sin duda, un sis- 
tema revolucionario. Obviamente esto 
se lanzará en Japón para Diciembre 14. 


ls 
ll 
ll 


IPUERIEY TEN 


Fila gigantesca que 
tenían que hacer los 
visitantes para 
obtener a Serebi. 


Konami tiene acaparado el mercado japonés con su re- 
ciente concepto de juegos con características musicales, 
en sí, tomó mayor fuerza al dar a conocer el DANCE 
DANCE REVOLUTION, y así fue como se revolucionó la 
meca de los videojuegos y actualmente cuentan con una 
gran variedad de títulos de este tipo, donde bailas tocas la 
guitarra, la bateria, le haces al DJ y el más reciente bailas 
involucrando las manos. Y hoy por hoy, Konami se inte- 
PELIN” gra de lleno a los sistemas de Nin- 

e. eS tendo y esperamos el DDR: Dis- 
ney's World Dancing Museum 
para el Nintendo 64 con todo y el 
control en especial que es un ta- 
pete, dos versiones de DANCE 
DANCE REVOLUTION, BEAT- | 
MANIA y dos más de POP'N MU- 
SIC para el GAME BOY COLOR, f 
así que esperemos que lleguen 
todos a América. 


Qué te Sm ha de un Juego a continúa 
la saga de uno de los 
títulos de mayor éxito 
en la historia de Nin- 
tendo y ahora se es- [| 
pera en Japón la sali- 
da de dos nuevos títu- | 
los. 

Tu aventura comien- 
za cuando Link, es 
guiado por una fuerza 
desconocida a visitar 
un antiguo castillo en 


Como ves, el misterio es parte de este juego, co- 
sa que le da un sabor muy especial, y se unen 
nuevos miembros a la historia, como Din, una 
bailarina que es pieza clave en el juego y la cono- 
ces desde que comienzas; Gorgon, que es el mis- 
terioso enemigo que secuestra a Din y, bueno 
hay más, como Ricky el canguro que con sus po- 


| Ahora involucran 
viejos conocidos, pero 
de versiones de Zelda 
como la del Nintendo 
64, sólo checa al 
Goron, ¿a quién más 
nos encontraremos? 


Las gráficas aunque 
son de Game Boy 
están más detalladas 
que la última versión 
especial para el Game 
Boy Color. 


derosos puños te ayudará; Maple, la aprendis de 
hechicera y los Uras personas rodeadas de miste- 
rio. 

De entrada se ve muy similar a la primera ver- 
sión del Game Boy y para ser francos, la movili- 
dad es casi la misma, pero lo nuevo lo comienzas 
a notar en cuanto checas los detalles en las grá- 
ficas, pero lo más importante es que tendrás ho- 
ras de aventura. 


lo profundo del bosque. Después gracias al TRI- 
FORCE, Link se recupera de la fuerza que lo te- 
nía encantado, ahora que Link se ha recuperado, 
se da cuenta que está en un bosque que jamás 
había visto. 


Four Season Rod es el nombre del ftem que te 
permitirá cambiar las estaciones, estos 
cambios hacen que el terreno cambie, 
dándote nuevos caminos a explorar. 


The Legend of Zelda: A Nut of Mysterious 
Ud] | Tree / Sky Chapter está programado para 
2 | salir al mismo tiempo que Chapter Gaia. 
d : Estos dos juegos incluyen un LINK SYSTEM, 
IEA EC ISC Tú a de > lugar con cualquiera 
de los dos, ahora dependiendo del primero 
que jugaste producirá cambios para 
cuando juegues el siguiente. 


A O AA 


Un título de aventuras 
que pinta para éxito y 
con gráficas son muy 
atractivas. 

Aquí controlas a STAFI 
una estrella, que es el 
príncipe del reino 
llamado TENKAI y 
accidentalmente cae al 
océano y es justo aquí 
donde se desarrolla la 
aventura, conocerás a 
varios personajes que 
te darán consejos y 
hasta nuevas 
habilidades para 
aprender. 


Donkey Kong Country 
Se anunció en Japón como el Donkey 
Kong 2001, pero se trata del mismo juego, que como tú sabes es la trasla- 
cion del juego de Super NES al GAME BOY COLOR. 


Tottoko Hamu Taro Tomodachi Dai-Sakusen 
De Chu (Hamster, Tootoko Hamu-Taro) 


Este hamster es una adorable mascota y la estrella de un nuevo título de 
% Nintendo que muestra un nuevo concepto, ya que aquí 
encontrarás a manera de agenda, la forma de guardar los 
nombres, apodos, cumpleaños de tus amigos, además de ver 

la personalidad, compatibilidad y hasta qué tanto te apre- 
cian. De hecho puedes hacer un Top TEN de tus mejores 
amigos, y tal vez puedas encontrar a tu mejor amigo, donde 
menos lo esperas. Y si a esto le sumas que puedes intercam- 

2 biar este tipo de datos por medio del puerto infrarrojo. 


Pokémon de panepon 


e a 


Si eres fan de los juegos de É* 
Puzzle, ahora agrégale el 


: El her- 


8 mano > 

É menor de concepto Pokémon y queda ' A 
E lo Mario como resultado, unas filas X A .EZ 
WAN Tennis enormes por jugar este títu- 2 SA UP 
IA está lo, que retoma el concepto de paneru de pon, o mejor cono- 


cido en América como Tetris Attack, pues este título segura- 
mente agregará más fan a la onda PUZZLE, donde tu agilidad 
mental con otro tanto de manual, se pondrán a prueba. 


V AA 
A utilizarlo ' 

de forma similar al Mario Golf, es EAS ARDE 
decir, que puedes sacar personajes | 
diferentes sa la versión del Nó4, 
pero lo mejor de todo es que los 
puedes llevar del formato portátil 
al Nóg, a través del GB PAK, y así 
transmitir tus datos del cartucho 
de Game Boy al Cartucho de Nó4 y 
liberar nuevos personajes, esa es la 
ventaja de contar con las dos ve 
siones. a 


Konami viene fuerte tambein 
para el game Boy color, de 
entrada con BEATMANIA GB, 
para que practiques tu habili- 
dad como DJ, despues con la 
onda de baile esta Dance 
53 Dance Revolution GB2(la 

=== primera version ya esta a la 
venta en Japon y viene con un control especial, 


por ultimo dos versiones de POP'n Music, una con 
Y musica de animacion clasica, como Mazinger Z, 
Sailor Moon, etc. Y otra con personajes de Disney. 


Y de CAPCOM tenemos 
Rockman X, en su version 
casi terminada, mejor cono- 
cido en America como Me- 
gaman X, la movilidad es ex- 
celente, como tenia que ser, 
no le podemos pedir menos 
oa a un titu- 


Este juego lo podríamos catalogar como de 
aventura combinado con acertijos y aquí tene- 
mos 600, con lo que tendrás un buen reto, lo 
novedoso es que puedes utilizar el control re- 
moto de TV o VCR en el puerto infrarrojo del 
GBC, lo que te da acceso a nuevos acertijos, ¿te 
imaginas?, pues esta característica la llaman 
NAZORAR REMOTE, además puedes tener en- 
fretamientos vía el cable LINK. 


Ya, 


Bueno, se nos fueron 18 miserables páginas como agua entre las manos, pero en la medida de lo 
posible, tratamos de abarcar todo lo más importante, sólo recuerda que este evento es para el 
mercado japonés, por lo tanto muchos de estos títulos sólo saldrán en Japón, pero bien sabes que 
otro tanto sí sale en América, en ocasiones un poco más tarde pero sí sale, así que te manten- 
dremos al tanto de cualquier novedad. Sólo nos resta decirte Sayonara al Space World 2000. 


los 
fans de 
esta Saga. 


is TA EIA TRES ASAS ARIES A 


De última hora 


Antes de cerrar esta edición, nos enteramos de 
una noticia que para muchos es mala y para 
muchos otros también es bastante buena. 
Capcom, oficialmente, 
dio a conocer la noticia 
de que Resident Evil o 
(cero) para el Nó4 ha 
sido - definitivamente 
cancelado, sin embargo, 
- | continua el proyecto de 
EN] este juego y será llevado 
al Game Cube. Por las 
versiones prototipo que 
jugamos de este título, 
realmente ya todo estaba listo, tanto el diseño de 
los gráficos como los personajes, movimientos y 
escenas. Estamos casi seguros que Capcom tomó 
esta decisión porque, gracias a la capacidad del 
Nintendo Game Cube, podrá incluír más opciones 
y, sobre todo, más y mejores FMV (videos). Para 
MOSS II ANA 
timos mucho el no poder jugar este súper juego 
en este sistema, pero a final de cuentas, va a lle- 
gar, exclusivo para el nuevo Game Cube de 
Nintendo. Más noticias próximamente. 


Tu ves ción de 
Frice Depot Sa 


En puedes encontrar desde una pluma 


Boy, y es por eso que en Club Nintendo queremos 
invitarte al gran festejo con motivo de la inaugu- 
ración de la sucursal número 50 de Of£ice dis- 
| tribuidor autorizado de Gamela México, en Inter- 
lomas, D.F., así que, si tienes la oportunidad de 
| asistir a esta gran celebración, no dejes de hacerlo. 


L ERES ! 


A 


Este número estuvo lleno de información y bue- 
nas noticias, ¿no crees? Bueno, salvo lo de 
Resident Evil o, pero eso depende del enfoque con 
el que lo veas, porque, en la vida uno tiene que... 
ok, basta de “blah blah” y mejor te decimos lo que 
tendrás el próximo mes. Blues Brothers 2000 será 
uno de los títulos que analizaremos; ¿Estás 
“Mariado” en Chrono Trigger? Pues te resolvere- 
mos un par de dudas de este increíble juego de 
SNES. Si eres fan de Killer Instinct, tendrás un 
museo de esta exitosa serie de juegos de peleas. 
Wario está muy molesto porque le quitamos 
espacio en este número, así que no esperes pal- 
abras tiernas de él el mes que entra y además una 
entrevista exclusiva de Shigeru Miyamoto harán 
del número de Noviembre todo un suceso. ¡Nos 
leemos! 


hasta los más recientes títulos de Nó4 y Game - 
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14 Luis Arcienega a 
15-Natalia-istas=R- 


ron-guap 
'edor e uno: -pa sde 
í = Qué" tienes qué 
s muy sencillo, sólo. debes enviar 
n. sobres de Pokémon ¡Trading Card 
nos-tienes que ex plicar de q qué se 
y cómo se juega Pokémon Tr ding Card Game y 
Ss el qnóxim pEnEero de cartas que p puedes tener 
1, además, debes incluir en la 
; "seis is Pok mon E favoritos) Imprszos de 
Pokémon Yellow con la Game Boy Printe Las 
rtas en llegar y tendrán un Deck ple 
Trading Card (tiene 60 cart as)-y las 
un subre con 11 cartas. El-31 de 
recibiremos lás.car- 
. 14 :) metropolitana a 
Irán participar Debes re en la carta tús-datos 
pletos, como nombre completo (no se ¡dónimos), 


ción, teléfono y e-mail (si ti tienes). Sión > incluyes 
tos completos, t tu:carta no seráválida. ¡Suerte! 


2 Andrés Domíniquez: Rocha 
3. Abraham TsraelPerez O: 
4 Eder Mauricio:Rios Castillo 


EJ WIR Sosa Arñda 


Alfonso: Mila Jacobo 
Oscar- Reyna: Carreño 
Ma ariaña A A 


10: Alida SAnEÓS R 
11: - Carlos: González Loera 
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